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Capitulo 1

Introduccion

1.1. ;Qué son las bibliotecas graficas?

Las bibliotecas graficas no son mas que un conjunto de clases y funciones encapsuladas en una biblioteca
que pueden ser utilizadas por programas o usuarios para mostrar o dibujar graficos en la pantalla de manera
simple.

¢ Qué es wxWidgets?

wxWidgets es una biblioteca grifica en C++ que posee del GUI (Interfaz Grafica de Usuario) y otras
facilidades en distintas plataformas. La versién 2 es soportada por todas las versiones de sobremesa de
Windows, Unix (con GTK+ o Motif), y MacOS.

Algunas de las ventajas de wxWidgets son:

Soporta varios sistemas operativos, pero con una pequefia particularidad: de acuerdo a la platafor-
ma en que se ejecute la aplicacién, esta tomara el estilo del SO donde se esté ejecutando. Por ejemplo,
si se ejecuta en MS-Windows, la aplicacion tendrd la apariencia de una aplicacion hecha con el API de
Windows, pero si se ejecuta en GNU/Linux, tendrd la apariencia de una aplicacién GTK2. Es decir que la
parte de GUI es solo una capa para el API nativa de cada SO. Ademads de lo anterior, wxWidgets cuenta
con una versién embebida para dispositivos como PDAs y teléfonos celulares.

Es cien por ciento libre en todas las plataformas que soporta, con una licencia LGPL modificada.
Tiene un API orientada a objetos que es, en extremo, facil de aprender y utilizar. Posee funcionalidades
para muchos aspectos aparte de la construccion de interfaces graficas. Como gréficos 2D, 3D con OpenGL,
Bases de Datos (ODBC), redes, impresidn, hilos, entre muchas otras.

Pese a todas estas ventajas, wxWidgets también tiene algunas desventajas: Su disefio orientado a
objetos no es el mejor que uno pueda ver. A veces abusa de la utilizacion de macros para realizar
ciertas operaciones (como las tablas de eventos), aunque esto hace que codificar sea més facil, también
complica la labor de depuracidn, especialmente para los mismos desarrolladores de wxWidgets. Por otro
lado, debido a que el framework se comenz6 a desarrollar hace bastante tiempo, no cuenta con soporte
para algunas caracteristicas relativamente modernas del lenguaje C++ como por ejemplo el manejo de
excepciones, y la STL.
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1.2. ;Cémo programar en wxWidgets?

Para empezar a utilizar la libreria, con sus componentes y utilidades, tenemos que incluirla: wx.# y ademads
crearemos el bloque IFNDEF - DEFINE - ENDIF para la definicién de las clases.

A continuacion, declaramos la clase mds importante de la aplicacion: MyApp que hereda de wxApp. Es la
clase principal y mds importante ya que con dicha clase implementamos el evento: Onlnit() el cual es el
encargado de iniciar la aplicacion.

Aparte, en la clase derivada de wxApp, en nuestro caso MyApp, debe de aparecer todas las venta-
nas tipo Frame, las ventanas avanzadas, y los didlogos que compone toda la aplicacién completa.

class MyApp public wxApp
{
public:
virtual bool OnInit ();
private:
MyFrame xframe;

}i

Por ultimo en este fichero, se debe declarar que existe una clase que hereda de wxApp y que tiene la
funcionalidad de iniciar nuestra aplicacion. Aunque parezca mentira, con esta instruccion lo que estamos
realizando es la declaracion de la funcidén principal (main) que toda aplicacion debe tener. Luego, en el
fichero .cpp implementaremos esa funcién Principal que expicaremos en su lugar.

DECLARE_APP (MyApp)
Definimos una clase nueva llamada MyFrame que hereda de wxFrame.

Con esta clase definiremos nuestro Frame, es decir, el contenido y estilo de la ventana. Luego, hay
que definir las funcionalidades que tanto la ventana como los componentes vamos a querer que tengan, es
decir, le daremos una funcionalidad por cada evento la aplicacién que queramos.

1.3. El entorno wxDev-C++

wxDev-C++ es un entorno de desarrollo integrado libre basado en el popular Dev-C++.

Hay varias caracteristicas nuevas no encontradas en el Dev-C++ original. Uno de ellas es un dise-
nador rapido de aplicaciones visual que trabaja como el C++Builder para crear aplicaciones wxWidgets.
La ultima versidn, la 7.0, agrega soporte para compiladores de Microsoft. Se estd trabajando para el
soporte para otros compiladores.

Caracteristicas del wxDev-C++

Disefiador de forma de wxWidgets:

* Genera recursos XRC XML..
» Paradigma de disefio de arrastrar y soltar.
* Soporta disposiciones de objetos basadas en sizer para los wxWidgets.

¢ Conecta los eventos a las funciones miembro dentro del editor.



Depurador integrado

» Soporte para GDB.

* El soporte de CDB (WinDbg) estd en el CVS.
* Visores de variables.

* Trazo automatico de la pila.

* Lista local de variables.

* Muestra desensamblador de registros del CPU.
Caracteristicas del editor

* Browser de Clases.

* Completado de cédigo.

* Manejo de proyecto.

* Perfiles de proyecto.

* Resaltado de sintaxis personalizable.

* Resaltado automadtico de ensamblado en linea.
* Lista "To do".

Compatibilidad de aplicaciones

» Soporte incorporado para CVS.
* Soporta los compiladores MinGW y Visual C++ (6, 2003 y 2005).

Répidamente crea aplicaciones para Windows y de cénsola, bibliotecas estaticas y DLLs

» Soporte para plantillas de proyecto para acelerar la creacién de nuevos tipos de proyecto.

* Manejador de paquetes (con el uso de DevPaks), para la instalacion fécil de bibliotecas adicio-
nales.

1.4. Otras bibliotecas graficas

Veamos a continuacién alguna de las otras bibliotecas que existen:

Qt

Es el framework en el cual se basa el escritorio de GNU/Linux KDE. Como ventajas tiene el hecho de tener
una buena velocidad, debido a que estd escrito en C++ y tener un muy buen disefio orientado a objetos que
hacen muy placentero programar con Qt. Por otro lado, el problema con Qt consiste principalmente en que
solo es software libre en su version para GNU/Linux, todas las demds versiones (Win32, MacOS y otros)
son propietarias (y ademds con alto costo).

GTK+

Tiene varias ventajas, como por ejemplo que estd disponible para muchisimos sistemas operativos y es
completamente libre, con licencia LGPL. Sin embargo, GTK+ tiene algunos inconvenientes: En primer
lugar, GTK+ solo posee funcionalidad para desarrollar interfaces graficas de usuario y deja un lugar vacio a
aspectos como bases de datos, redes, etc. Por otro lado, el API de GTK+ esta escrito de forma estructurada
en lenguaje C, lo cual dificulta trabajar con programacién orientada a objetos. Aunque existe GTKmm,
tiene el mismo disefio estructurado pero usando clases en C++.






Capitulo 2

Conceptos Basicos

2.1. Componentes

Hasta ahora habiamos hecho programas en los que los datos y las funciones estaban perfectamente
separadas, cuando se programa con objetos esto no es asi, cada objeto contiene datos y funciones. Y un
programa se construye como un conjunto de objetos, o incluso como un tinico objeto.

En C++, un objeto es sélo una instancia (un ejemplar) de una clase determinada. Es importante dis-
tinguir entre objetos y clases, la clase es simplemente una declaracion, no tiene asociado ningtin objeto, de
modo que no puede recibir mensajes ni procesarlos, esto inicamente lo hacen los objetos.

En C++ un método no es otra cosa que una funcién o procedimiento perteneciente a un objeto.

En wxWidgets llamaremos componente a cada una de las clases con las que contamos y podemos

utilizar siempre que queramos en nuestros programas. De estas clases podremos crear objetos (o
instancias) y disefiar nuestros programas.

2.2. Tipos de datos

wxString

Esta clase representa una cadena simple. Es uno de los componentes mds utilizados en wxWidgets. Tiene
varios constructores, veremos a continuacion los mas utilizados.

El primero es el constructor por defecto, que crea una cadena vacia:<

wxString ()

Después podemos crear una cadena de un tamafio de derminado pasandole un caracter y un tamaiio:
wxString (char ch, size_t n = 1)

Por tltimo, podemos crear un objeto wxString a partir de una cadena de caracteres de bajo nivel:

wxString (const char* psz, wxMBConv& conv, size_t nLength = wxSTRING_MAXLEN)

7
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Este tipo de dato cuenta con muchos métodos, de los cuales destacamos: Alloc(), que permite reservar
memoria para una cadena, Append(), que le concatena una cadena al final, Clear(), que limpia la cadena
y libera la memoria ocupada, Cmp(), que la compara con otra cadena, Empty(), que pone la cadena vacia,
Find(), que busca un caracter en la cadena, FromAscii(), que convierte desde ASCII, GerChar(), que devuel-
ve el caracter de la posicién dada, IsAscii(), IsEmpty(), IsNull() y IsNumber(), que realizan comprobaciones
en la cadena, Length(), que devuelve la longitud, Prepend(), que concatena una cadena al inicio, Remove(),
que borra desde la posicion dada hasta el final de la cadena, Replace(), que reemplaza las ocurrencias de
la cadena dada por otra cadena también dada, SetChar(), que modifica el caracter de la posicién dada, y
ToAscii(), ToDouble() y ToLong(), para conversiones de tipo.

wxFile
Este componente simula un archivo, y contiene los métodos necesarios para trabajar con ellos en bajo nivel.

Para abrir un fichero necesitamos indicar, ademds del nombre, el modo en que se desea abrir, a
elegir entre: wxFile::read, para leer, wxFile:write, para escribir eliminando el contenido anterior,
wxFile::read_write, para leer y escribir, y wxFile::write_append, para escribir sin eliminar el contenido
anterior.

wxFile (const char+ filename, wxFile::0OpenMode mode = wxFile::read)

Los métodos mas destacados de esta clase son: Access(), para verificar el acceso en un modo determinado,
Close(), para cerrar el archivo, Create(), para crear un archivo para escritura, Eof{ ), que comprueba si se ha
llegado a fin de archivo, Exists(), que comprueba si el archivo existe, GetKind(), que devuelve el tipo del
archivo, IsOpened(), que comprueba si el archivo estd abierto o no, Length(), que devuelve la longitud del
archivo, Open(), que abre un archivo, Read(), para leer, Seek(), que se desplaza a una determinada posicion,
SeekEnd(), que va al final del archivo, y Write(), para escribir.

2.3. Eventos

Un evento es una accién que es reconocida por un objeto y provocada bien por el usuario al interactuar
con la interfaz del programa (la pulsacién de un botén del ratén, la pulsacién de una tecla, etc.), o bien por
el propio sistema.

Muchos de los objetos tienen un conjunto de eventos predefinidos que se pueden reconocer vy, si
ocurre alguno de ellos, se ejecuta un manejador de evento (funcién) como respuesta, por lo tanto, una
aplicacién para Windows en realidad lo que hace es ejecutar los manejadores de los distintos eventos que
se van produciendo.

Eventos estaticos

En wxWidgets, los componentes son simplemente atributos de una clase contenedor, mientras que los
manejadores de eventos son métodos de esta misma clase, por lo que surge la siguiente pregunta, ;c6mo
sabemos qué evento de qué componente activa qué manejador?.

Para solucionar este problema tenemos la tabla de eventos, la cual tenemos que declarar siempre dentro de
una clase contenedor, y que enlazard cada evento con su respectivo manejador.

La tabla de eventos se definird en el fichero fuente, entre las macros BEGIN_EVENT_TABLE y
END_EVENT_TABLE.



Eventos dinamicos

Aunque no es usual, también podemos enlazar eventos con sus manejadores en tiempo de ejecucidn, es lo
que llamamos eventos dindmicos.

Una posible aplicacién seria el querer utilizar en el mismo evento diferentes manejadores depen-
diendo de que se cumpla una determinada condicién o no. Otro posible uso seria el querer usar lenguajes
de programacién que no admitan eventos estaticos (como Python).

Asociado a este tipo de eventos existen dos funciones, Connect() y Disconnect(), que nos permiten
enlazar y desenlazar manejadores con eventos. A estas funciones se les pasan por este orden: el
identificador de ventana, el identificador de evento y un puntero al manejador de evento correspondiente.

2.4. Primer ejemplo

Para finalizar este primer capitulo en el que hemos tratado los conceptos basicos de wxWidgets, trabajare-
mos en un ejemplo simple, que nos servird como introduccién a la programacién con wxWidgets.

El ejemplo consistird en una ventana que contendrd una etiqueta y dos botones. La etiqueta estard
inicialmente vacfa, aunque tendrd aplicado un estilo. El primer botén se utilizard para mostrar en la
etiqueta anterior el mensaje "jHola mundo!", mientras que el segundo botén nos permitird salir de la
aplicacion.

El primer punto a tener en cuenta es que utilizaremos dos ficheros (un fichero de cabecera (.h) y un
fichero de cédigo (.cpp)), ya que tenemos una tinica ventana. El segundo punto serd que los tamafios de la
ventana y los componentes no son importantes en este ejemplo. Se utilizardn unos por defecto, pudiéndose
modificar siempre que el usuario lo desee.

Empezaremos definiendo las clases que necesitaremos en el archivo de cabecera, en este caso nece-
sitaremos dos, una clase que modelard la aplicacién en si, y otra que modelard la ventana. Cémo definir
estas clases, sus atributos y sus métodos se verdn con mds claridad en el siguiente capitulo.

En la clase que modela la aplicacién (MyApp) necesitamos un método que arranque la aplicacién y
en la clase que modela la ventana (MyFrame) necesitamos un constructor y un método por cada manejador
de evento que debamos programar dentro de esta ventana. Ademads, dentro de la clase MyFrame, debemos
definir los componentes que vayamos a modelar dentro de la ventana, en este caso, una etiqueta y dos
botones.

Por ultimo, dos cosas muy importantes. La primera, debemos declarar la tabla de eventos para esta
ventana, en la parte privada de la clase, utilizando la macro DECLARE_EVENT_TABLE(). La segunda,
debemos declarar la aplicacion, fuera de cualquier clase y como tltima instruccion del fichero, utilizando
la macro DECLARE_APP(nombre_clase).

Ahora debemos implementar todo esto en el fichero ".cpp", pero antes debemos declarar siempre la
implementacién de la aplicacién con la macro IMPLEMENT_APP(nombre_clase) y la tabla de eventos,
donde debemos enlazar cada uno de los eventos con su correspondiente manejador.

A continuacién, implementamos todos y cada uno de los métodos de las clases que hayamos defi-
nido anteriormente.






Capitulo 3

Componentes Basicos

3.1. wxApp, wxFrame y wxButton

wWXApp

Todas las aplicaciones de wxWidgets estan definidas en clases derivadas de la clase wxApp. Una aplicacién
en ejecucion no es mas que una instancia de ella.

Como ya hemos visto en el capitulo anterior, cada clase que definamos derivada de wxApp debe de
tener un método Onlnit() que serd llamado cuando wxWidgets esté listo para ejecutar el codigo. Seria
equivalente a las funciénes main() de C o WinMain() de Win32.

Aqui tenemos un ejemplo de como se definirfa una clase desde wxApp:

class MyApp : public wxApp
{
public:
virtual bool OnInit ();

}i

La implementacién del método Onlnit() contendra las sentencias que deseamos que se ejecuten al cargar
la aplicacién, o sea, lo que podriamos llamar "la configuracién inicial"de la aplicacién. Esta funcién
devolverd un valor booleano en funcién de si se ha ejecutado correctamente o no.

Entonces, jen qué parte del cddigo debemos decir que creamos una instancia de esta clase? wx-
Widgets la crea internamente, pero nosotros debemos decirle que clase de objeto deseamos crear. Por lo
que debemos utilizar una macro en nuestro fichero de cédigo, IMPLEMENT_APP(nombre_clase).

Cuando wxWidgets crea un objeto aplicacion derivado de wxApp se le asigna el resultado a la va-
riable global wxTheApp. Esta se puede usar en la aplicacion, pero no es conveniente. Para ello podemos
insertar la macro DECLARE_APP(nombre_clase) después de la definicién de la clase en el fichero
de cabecera. Esto nos permite usar la funcién wxGetApp() que nos devuelve una referencia al objeto
aplicacién que hemos creado.
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wxFrame

Es una ventana de bajo nivel, una clase derivada de wxWindow. Puede contener otras ventanas y suele
tener barra de ment y barra de titulo.

Su definicién seria de la siguiente manera:

class MyFrame : public wxFrame
{
public:
//Constructor.
//Manejadores de eventos.
private:

DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

El prototipo del constructor es:

wxFrame (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxString& title,
const wxPointé& position, const wxSize& size,
long style, const wxString& name);

Los eventos que genera esta clase son los siguientes: EVT_ACTIVATE, cuando se activa o desactiva
el wxFrame, EVIT_CLOSE, cuando se intenta cerrar el wxFrame (ya sea el usuario o el sistema),
EVT_ICONIZE, cuando se intenta minimizar o restaurar, y EVT_MAXIMIZE, cuando se maximiza.

Algunos de los principales métodos de la clase wxFrame son: CreateStatusBar(), SetStatusText() y
SetStatusWidths() para gestionar la barra de estado, CreateToolBar(), GetMenuBar() y SetMenuBar() para
gestionar barras de herramientas, GetTitle() y SetTitle() para ver y editar el titulo, Iconize(), IsIconized,
Maximize() e IsMaximized para comprobar y modificar el estado de la ventana, Setlcon() establece el icono
de la ventana y ShowFullScreen() muestra el componente al tamafio maximo posible.

wxButton
Este componente es un control representado como un botén pulsable con una etiqueta de texto

Para crearlo debemos pasarle al constructor la ventana padre, el identificador, la etiqueta, la posi-
cion, el tamafo y el estilo.

wxButton (wxWindow* parent, wxWindowID id,
const wxStringé& label = wxEmptyString,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize, long style = 0)

Este componente cuentas con numerosos estilos: wxBU_LEFT, wxBU_RIGHT, wxBU_TOP, wx-
BU_BOTTOM, para alinear el texto respecto al botén, wxBU_EXACTFIT, que crea el botén de tamafio
minimo para que entre el texto, y wxXNO_BORDER, que crea un botén sin bordes.

El tnico evento que genera este componente es EVT_BUTTON, cuando se pulsa el botén.

Este componente tiene pocos métodos, SetLabel() y GetLabel(), para ver y modificar la etiqueta, y
SetDefault(), para restaurar el boton a uno prefeterminado.
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Ademds, este componente cuenta con las llamadas etiquetas predeterminadas, que son una serie de
macros ya definidas que podemos utilizar como identificador del botén, modificando automdticamente
la etiqueta del mismo. A continuacién se muestran unas cuantas: wxID_ADD, wxID_CANCEL,
wxID_ CLOSE, wxID DELETE, wxID_NO, wxID_ OK, wxID_EXIT, wxID_SAVE, wxID_YES, etc.

3.2. wxStaticText y wxTextCtrl

wxStaticText
Este componente muestra una o mds lineas de texto en modo sélo lectura.

Para crear este componente, debemos pasar al constructor, la ventana padre, el identificador, la eti-
queta, la posicidn, el tamaifio y el estilo.

wxStaticText (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxStrings& label,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize, long style = 0)

Los estilos que podemos usar en este componente son los siguientes: WXALIGN_LEFT, wxA-
LIGN_RIGHT, wxALIGN_CENTRE y wxALIGN_CENTER, para centrar el texto en la etiqueta, y
wxST_NO_AUTORESIZE, para que la etiqueta no se ajuste al texto y siempre mantenga su tamafo
original (normalmente se ajusta al texto).

Al ser un componente tan simple, sélo tiene dos métodos destacables: GetLabel() y SetLabel(), que
sirven para ver y modificar el contenido de la etiqueta.

wxTextCtrl
Este componente es parecido al anterior, pero en este caso podemos editar y escribir texto en €l.

Para crearlo, debemos pasar al constructor, la ventana padre, el identificador, la etiqueta, la posicion, el
tamailo y el estilo, ademads del texto inicial que queremos que muestre.

wxTextCtrl (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxString& value = "",
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize, long style = 0)

Existen multitud de estilos para este componente, a continuacién veremos algunos: Wwx-
TE_PROCESS_ENTER y wxTE_PROCESS_TAB para controlar el cambio de un wxTextCtrl a
otro con las teclas de enter y tabulacion respectivamente, wxTE_MULTILINE, para que permita
varias lineas de texto, wxXTE_PASSWORD, para que muestre asteriscos en lugar de lo que escribimos,
wxTE_READONLY, para que sea de sélo lectura, wxHSCROLL, para que muestre una barra horizontal,
wxTE_LEFT, wxTE_CENTRE, wxTE_RIGHT, para la alineacién del texto, y wxTE_NO_VSCROLL
para eliminar la barra vertical que por defecto muestra.

Son tres eventos los que este componente genera, EVT_TEXT, cuando el texto cambia,
EVT_TEXT_ENTER, cuando se pulsa la tecla enter, y EVT_TEXT_MAXLEN, cuando el texto

introducido supera el limite indicado.

De los muchos métodos que tiene este componente destacaremos los siguientes: AppendText(), para
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introducir texto al final del existente (si lo hay), WriteText(), con el que se puede escribir en cualquier pun-
to del mismo, SetValue() y GetValue(), que trabajan con el texto completo, GetLineText(), que utiliza lineas
para mostrar el texto, Copy(), Cut() y Paste(), que trabajan con el portapapeles, GetNumberOfLines(), que
devuelve el nimero de lineas, Clear(), para limpiar el texto, y LoadFile() y SaveFile(), para trabajar con
ficheros.

3.3. wxMenu

Un mend es una lista de comandos que se despliegan de una barra de menu o de una ventana arbitraria.

Un item de un mend puede ser un comando normal, o un comando seleccionable con una etiqueta
asociada. También existen separadores para una mejor organizacion.

Para crear un menu s6lo debemos de pasarle el nombre que llevard y el estilo.
wxMenu (const wxStringé& title = "", long style = 0)

Los eventos mds importantes que genera son los siguientes: EVT_MENU y EVT_MENU_RANGE,
que se generan dependiendo de si se activa un comando, o varios, EVT_UPDATE vy
EVT_UPDATE_UI_RANGE, que se activan cuando un comando seleccionable, o varios para el
segundo, cambia su estado, y EVT_MENU_OPEN y EVT_MENU_CLOSE, que se generan cuando el
menu se abre/despliega o se cierra/pliega.

La principal funcién de este componente es Append(), que afade items o componentes al mend.
Ademas podemos encontrar otras como: AppendCheckltem() o AppendRadioltem(), para insertar items de
estos tipos en el mend, AppendSeparator(), para insertar un separador, Insert() e InsertSeparator(), para
insertar en una posicién determinada, Remove(), para eliminar items, GetTitle() y SetTitle() para trabajar
con el nombre del mend, GetMenultems() que devuelve una lista con los items del mend, GetMenuCount(),
que devuelve el nimero de items, etc.



Capitulo 4

Componentes de Imagen

4. Componentes imagen

wxImage
Este componente encapsula una imagen en una plataforma independiente. Una imagen puede ser creada
desde datos, o usando el método ConvertTolmage(), del componente wxBitmap, que veremos mds

adelante. Una imagen puede ser cargada desde un fichero en variedad de formatos.

Al existir mds de una forma de crear una imagen, veremos mas de un constructor, el primero es a
partir de un wxBitmap:

wxImage (const wxBitmapé& bitmap)

El segundo, a partir de un archivo, donde ademads de este, indicaremos el tipo y el indice (el indice servird
para ordenas todas las imdgenes que tengamos):

wxImage (const wxString& name, long type = wxBITMAP\_TYPE\_ANY, int index = -1)

Y por dltimo, mostraremos como crear una imagen nueva, a partir de su anchura y su altura, indicando
ademds si la queremos en negra (true) o sin color (false):

wxImage (int width, int height, bool clear=true)

Existen manejadores predeterminados para las imdgenes, como por ejemplo: wxBMPHandler, wx-
PNGHandler, wxJPEGHandler, wxGIFHandler o wxTIFFHandler, entre otros.

Ademds, este componente cuenta con métodos como: ConvertToMono(), para convertir una imagen
en monocromdtica, Copy() y Paste(), para copiar una imagen o pegarla en un lugar determinado, Scale()
y Rescale(), para escalarla, Rotate(), para rotarla, LoadFile() y SaveFile(), para trabajar con ficheros,
GetWidth() y GetHeight(), que devuelven la anchura y altura de la imagen, y Size() y Resize(), que trabajan
con el tamafo de la imagne.

wxBitmap

Esta clase encapsula el concepto de plataforma dependiente de mapa de bits, ya sea monocromo, en color
o soportado por algin canal.

15
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Como en el caso anterior, también existen varios constructores. El primero, es a partir de datos
dados, siempre que se le indique también, el tamafio (anchura y altura), el tipo y la profundidad:

wxBitmap (voidx data, int type, int width, int height, int depth = -1)

También podemos crear un nuevo Bitmap, con el siguiente constructor, pasandole la anchura, altura y
profundidad:

wxBitmap (int width, int height, int depth = -1)
Y por tltimo, podemos crearlo a partir de una imagen
wxBitmap (const wxImage& img, int depth = -1)

Existen diferentes tipos predeterminados, que podemos pasara como pardmetro al constructor, segin
el tipo de imagen que queramos crear, como por ejemplo: wWxBITMAP_TYPE_BMP, wxBIT-
MAP_TYPE_JPEG, wxBITMAP_TYPE_TIF, wxBITMAP_TYPE_PNG, wxBITMAP_TYPE_GIF,
wxBITMAP_TYPE_XPM, etc.

Los métodos que destacamos de este componente son los siguientes: ConvertTolmage(), que convierte
un wxBitmap en un wxImage, CopyFromlcon(), que crea un wxBitmap desde un wxIcon, GerWidth()
y GetHeight(), que devuelven el tamafio del componente, GetDepth(), que devuelve la profundidad, y
LoadFile() y SaveFile(), que trabajan con archivos.

wxStaticBitmap

Este componente muestra un wxBitmap. Podemos utilizarlo para mostrar iconos en cuadros de didlogos,
pero no como componente para mostrar imdgenes de forma comtin, ya que bajo Windows el tamafio de los
wxBitmaps estd limitado a 64x64 pixeles.

Para crearlo, debemos de pasar al constructor, la ventana padre, el identificador, la etiqueta, la posi-
cioén, el tamafio y el estilo.

wxStaticBitmap (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxBitmapé& label,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize, long style = 0)

Destacamos pocos métodos para este componente, principalmente GetBitmap(), SetBitmap(), Getlcon() y
Setlcon(), que permiten trabajar tanto con objetos wxBitmaps como con wxIcon.

wxBitmapButton
Este componente es un botén simple que contiene un bitmap, o lo que seria lo mismo, un wxButton con
un wxBitmap como etiqueta. Permite insertar diferentes wxBitmap para los diferentes estados posibles del

botdn, estos son: normal, desactivado, seleccionado, con el foco y con el ratén encima (sin pulsar).

Para crearlo, necesitamos pasar al constructor, los pardmetros habituales, la ventana, identificador,
posicién, tamaiio y estilo, y ademds el wxBitmap que deseemos.
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wxBitmapButton (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxBitmap& bitmap,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize, long style = wxBU_AUTODRAW)

Los estilos que acepta este componente son: wxBU_AUTODRAW, que crea un botén con un estilo
por defecto, y wxBU_LEFT, wxBU_RIGHT, wxBU_TOP y wxBU_BOTTOM, para seleccionar la
alineacién del wxBitmap en el botdn.

Al ser un botodn, su unico evento es EVT_BUTTON, como el de estos.
Los métodos son para ver y modificar los wxBitmap de cada uno de los posibles estados del botén:

GetBitmapDisabled(), GetBitmapFocus(), GetBitmapHover(), GetBitmapLabel(), GetBitmapSelected(),
SetBitmapDisabled(), SetBitmapFocus(), SetBitmapHover(), SetBitmapLabel() y SetBitmapSelected().






Capitulo 5

Componentes de Eleccion

5.1. wxChoice, wxComboBox y wxListBox

wxChoice

El componente wxChoice es un cuadro de texto de s6lo lectura en la que se muestra la opcidn elegida de
las posibles, que se muestran en una lista desplegable. La lista desplegable sélo se muestra cuando se hace
click en el componente, quedando oculta el resto del tiempo.

Para crear este componente debemos pasar al constructor la ventana padre, el identificador, la posi-
cion, el tamafio y estflo y como especifico del componente un array de cadenas con la lista de opciones a
elegir.

wxArrayString strings;

strings.Add (wxT ("Opcidén 1"));

strings.Add (wxT ("Opcidén 2"));

strings.Add (wxT ("Opcidén 3"));

wxChoicex choice = new wxChoice (panel, ID_COMBOBOX, wxDefaultPosition,
wxDefaultSize, strings);

En la mayoria de plataformas, este componente es similar al wxComboBox, que veremos a continuacion,
excepto porque en este el usuario no puede editar el texto. Lo cual puede subsanarse configurando el
wxComboBox en modo sélo lectura.

wxChoice no tiene estilos propios, y genera el evento EVIT_CHOICE cuando el usuario selecciona
un elemento de la lista, procesado como un wxEVT_COMMAND_CHOICE_SELECTED.

Los métodos de los que cuenta esta clase son por ejemplo, Clear() para limpiar todas las opciones,
Delete() para eliminar una de ellas, Insert() para insertar una opcién nueva, FindString() para buscar una
determinada opcién, GetCount() para obtener el nimero de opciones disponibles, IsEmpty() para ver si
hay alguna opcién seleccionada y varios métodos para establecer y editar opciones como GetSelection(),
SetSelection(), GetString(), SetString(), GetStringSelection() o SetStringSelection().

wxComboBox

El componente wxComboBox es una combinacién de dos componentes, un wxListBox (que veremos a
continuacién) y un campo de texto (wxStaticText) que te permite establecer y obtener el texto de manera
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totalmente independiente del wxListBox.

El campo de texto puede ser de sélo lectura, actuando como un wxChoice como vimos antes. Nor-
malmente la lista estd oculta hasta que el usuario hace click o pulsa un botén. Esto es una eficiente manera
de que el usuario pueda tanto introducir una opcién como seleccionarla de una lista de posibles.

Para crear el wxComboBox, debemos pasar al constructor la ventana padre, el identificador, la po-
sicidn, el tamafio y estilo y ademds, el string con las opciones que queremos mostrar y si queremos 0 no
que haya una opcién incial establecida.

wxArrayString strings;<br>

strings.Add (wxT ("Opcidén 1"))

strings.Add (wxT ("Opcidn 2")) ; <br>

strings.Add (wxT ("Opcidén 3"))

strings.Add (wxT ("Opcidén 4")); <br>

wxComboBox* combo = new wxComboBox (panel, ID_COMBOBOX, wxT ("Opcidén 1"),
wxDefaultPosition, wxDefaultSize,
strings, wxCB_DROPDOWN) ;

Los estilos con los que cuenta esta clase son WxCB_SIMPLE que crea un wxComboBox or-
dinario, wxCB_DROPDOWN que crea el wxComboBox con la lista desplegable hacia abajo,
wxCB_READONLY que es como la anterior pero el campo de texto es de sélo lectura, por lo que
s6lo pueden seleccionarse las opciones predefinidas, y por ultimo wxCB_SORT, que ordena la lista
alfabéticamente.

Los eventos disponibles para este componente son dos, EVT_TEXT para cuando el texto es edita-
doy EVT_COMBOBOX para cuando se selecciona una de las opciones predefinidas.

Los métodos con los que cuenta este componente son los mismos que los de wxChoice, afiadiendo
algunos como Copy() que copia el texto del campo de texto al portapapeles, Paste() que pega el texto del
portapapeles en el campo de texto, GetValue() que obtiene el valor del campo de texto y SetValue(), que lo
establece, SetSelection() que selecciona el texto del campo de texto entre dos posiciones dadas, Replace()
que reemplaza el texto entre dos posiciones dadas por otro dado o Remove() que borra el texto entre dos
posiciones dadas.

wxListBox

Un wxListBox se usa para seleccionar una o mas opciones de una lista, numeradas desde cero. Las opcio-
nes se muestran en un cuadro con barra de desplazamiento, con las opciones marcadas en color inverso. Un
wxListBox puede ser monoseleccionable, permitiendo s6lo una seleccién posible, o multiseleccionable,
permitiendo mds de una.

El constructor funciona de la misma manera que el del wxComboBox, pasandole la ventana padre,
el identificador, la posicioén, el tamafio, el estilo y el string con la lista de opciones.

wxArrayString strings;

strings.Add (wxT ("Primera opcidén"));

strings.Add (wxT ("Segunda opcidén"));

strings.Add (wxT ("Tercera opcidén"));

strings.Add (wxT ("Cuarta opcidén"));

wxListBoxx listBox = new wxListBox (panel, ID_LISTBOX, wxDefaultPosition,
wx3ize (180, 80), strings, wxLB_SINGLE) ;
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Los estilos que podemos usar son wxLB_SINGLE, que crea un wxListBox ordinario (monoseleccién),
wxLB_MULTIPLE, que permite la selecciéon multiple, wxLB_EXTENDED, que ademas de permitir
mas de una permite usar atajos de teclado para la seleccién, wxLB_HSCROLL, que crea una barra
de desplazamiento horizontal si el contenido es demasiado ancho, wxLB_ALWAYS_SB, que siempre
muestra una barra vertical (normalmente se inserta automdticamente cuando se sobrepasa un nimero
determinado de opciones), wxLB_NEEDED_SB, que sélo crea la barra vertical cuando es necesaria y
wxLB_SORT, que ordena la lista de opciones alfabéticamente.

Respecto a los eventos, existen dos, EVT_LISTBOX, que se genera cuando se selecciona un item,
y EVTLISTBOX_DCLICK, que se genera cuando se hace doble click en una de las opciones.

Por dltimo, los métodos con los que cuenta son: Deselect(), para quitar la selecciéon de una opcidn,
GetSelections(), que devuelve un vector de enteros con las posiciones de los elementos seleccionados,
Insertltems(), que inserta los items dados antes de la posicién dada, Selected() que devuelve un booleano
dependiendo de si la posicién dada estd ocupada o no y Set() que vacia el wxListBox y afiade las opciones
dadas en un string.

Ademds, este componente cuenta con todos los métodos del componente wxChoice.

5.2. wxCheckBox y wxRadioBox

wxCheckBox

Un wxCheckBox es un componente que normalmente tiene dos estados posibles, activado o desactivado
(se pueden llamar de diferentes maneras). Se representa como una caja conteniendo una cruz, si estd
seleccionada, o vacia, si no lo estd. Opcionalmente, puede tener un tercer estado, no permitiendo ni la
activacion ni la desactivacién de la opcidn.

El constructor seria asi de simple, pasandole la ventana padre, el identificador, el nombre de la
opcidn, la posicidn, el tamaiio y el estilo.

wxCheckBox* checkbox = new wxCheckBox (panel, ID_CHECKBOX, wxT (“&Check me”),
wxDefaultPosition, wxDefaultSize);

Los estilos disponibles para wxCheckBox son: wxCHK_2STATE, que crea un wxCheckBox de
dos estados (por defecto), wxCHK_3STATE, que crea un wxCheckBox de tres estados, wx-
CHK_ALLOW_3RD_STATE_FOR_USER, permite al usuario cambiar al tercer estado haciendo
click (no puede usar el tercer estado por defecto), y wxALIGN_RIGHT, que crea un wxCheckBox pero
con la caja a la derecha de la etiqueta (por defecto estd en el lado izquierdo).

Este componente sé6lo genera un evento, EVT_CHECKBOX, que se genera cada vez que el usua-
rio hace click en el wxCheckBox y cambia de estado.

Respecto a los métodos, SetLabel() y GetLabel() dan acceso a la etiqueta (permite el uso de teclas
de acceso rapido con el °'&’), GetValue() y SetValue() trabajan con booleanos para activar o desactivar el
wxCheckBox en sus dos estados principales y Set3StateValue() y Get3StateValue() trabajan con el tercer
estado.

Ademas, existen los métodos consultores IsChecked() e Is3State() para ver el estado del wxCheck-
Box.



22 Componentes de Eleccion

wxRadioBox

Un componente wxRadioBox se usa para seleccionar una opcién, y sélo una, de entre varias. Se muestra
en una columna vertical o en una fila horizontal de botones con etiquetas encerrados en un marco con o sin
etiqueta.

El constructor es facil de manejar, s6lo hay que pasarle la ventana padre, el identificador, la etique-
ta del marco, la posicién, el tamafio, un string con las opciones y el nimero de filas y de columnas
maximas (a la hora de mostrarlo).

wxArrayString strings;<br>
strings.Add (wxT (“&One”) ) ; <br>
strings.Add (wxT (“&Two”) ) ; <br>
strings.Add (wxT (“"T&hree”) ) ; <br>
strings.Add (wxT (“&Four “));<br>
strings.Add (wxT (“F&ive “));<br>
strings.Add (wxT (“&Six “)); <br>
wxRadioBox* radioBox = new wxRadioBox (panel, ID_RADIOBOX, wxT (“Radiobox”),
wxDefaultPosition, wxDefaultSize,
strings, 3, wxRA_SPECIFY_COLS) ;

Existen dos estilos para este componente, wxRA_SPECIFY_ROWS, que especifica el nimero dado
como el maximo ndmero de filas para mostrar, y wxRA_SPECIFY_COLS, que especifica el nimero
dado como el maximo nimero de columnas para mostrar.

Sélo tenemos un evento en este componente, EVT_RADIOBOX, que se lanza cuando el usuario
hace click en alguno de las opciones.

Para terminar, los métodos que dispone este componente son: Enable(), que con un indice y un
booleano activa o desactiva las diferentes opciones, FindString(), que devuelve el index de una cadena
buscada (si existe en el wxRadioBox), GetCount(), que devuelve el nimero de opciones que hay,
GetString() y SetString() que permiten acceder a la etiqueta de una opcion segin un indice, GetLabel() y
SetLabel() que acceden a la etiqueta del wxRadioBox, GetSelection() que devuelve el indice de la opcién
seleccionada, GetStringSelectcion(), que devuelve la etiqueta de la opcidn seleccionada, SetSelection() y
SetStringSelection() que modifican la opcién seleccionada sin generar un evento, y Show(), que permite
mostrar u ocultar las opciones dentro del wxRadioBox.



Capitulo 6

Componentes Contenedores

6.1. wxPanel

Este componente es un contenedor, disefiado para albergar tanto a otros elementos visuales, como a otras
ventanas hijas o graficos dibujados.

El constructor de este componente no difiere mucho de los vistos hasta ahora. Debemos proporcio-
narle la ventana padre, el identificador, el tamafio, la posicion, el estilo, y por tltimo, el nombre.

wxPanel (wxWindowx parent, wxWindowID id,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize,
long style = wxTAB_TRAVERSAL|wxNO_BORDER,
const wxString& name = wxT ("panel"))

Este componente no cuenta con estilos propios, pero puede utilizar los estilos del componente wxWindow,
algunos de los cuales son: wxSIMPLE_BORDER, wxDOUBLE_BORDER o wxNO_BORDER, para
la existencia o no de bordes, wxXTAB_TRAVERSAL, para permitir el cambio entre componentes wxPanel
con la tecla "tabulador”", wxWANTS_CHARS, para activar todos los eventos producidos por teclas o
combinaciones de ellas, 0 WwxHSCROLL y wxVSCROLL, para mostrar barras de desplazamientos.

Tampoco cuenta con métodos propios, pero también podemos utilizar los del componente wxWin-
dow, ya que wxPanel hereda de é1. Alguno de los métodos mds titiles son: Centre(), CentreOnParent() y
CentreOnScreen(), para posicionar el componente, Close(), para cerrar, Destroy(), para cerrar y destruir el
componente, Enable() y Disable(), para activar y desactivar, GetFont(), SetFont(), GetName(), SetName(),
GetPosition(), GetSize(), SetSize(), para trabajar con las distintas propiedades del componente, GetParent(),
que devuelve un puntero a la ventana padre, GetWindowStyle() y SetWindowStyle(), para trabajar con los
estilos, Move(), para mover el componente, SetFocus(), para que el foco apunte a este componente, 0
Show() e Hide(), para mostrar y ocultar el componente.

6.2. wxNotebook

Esta clase representa una especie de bloc, con varias pdginas, mostradas como pestafias, por las que se
navega haciendo click en ellas o con la tabulacién. Cada una de las paginas serd un componente wxPanel
o algin otro heredado de él, aunque existe la posibilidad de utilizar mas componentes.
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Este componente cambia un poco respecto de los vistos hasta ahora, por el hecho de que se puede
requerir crear una o mas paginas dentro de él. Lo primero serd crear el wxNotebook, pasando al contructor
los pardmetros habituales: la ventana padre, el identificador, la posicién y el tamafio.

A continuacién creamos las paginas (componentes wxPanel) como hemos visto anteriormente y por
ultimo se las afiadimos al wxNotebook utilizando la funcién AddPage().

// Create the notebook

wxNotebook* notebook = new wxNotebook (parent, wxID_ANY,
wxDefaultPosition,
wxSize (300, 200));

// Create and add the pages

wxPanell* windowl = new wxPanel (notebook, wxID_ANY) ;
wxPanel2+ window2 = new wxPanel (notebook, wxID_ANY);
wxPanel3* window3 new wxPanel (notebook, wxID_ANY);

notebook->AddPage (windowl, wxT("Tab one"), true, 0);
notebook->AddPage (window2, wxT("Tab two"), false, 1);
notebook->AddPage (window3, wxT ("Tab three"), false 2);

Este componente puede tener, ademds de alguno de los estilos del componente wxWindow, los siguientes
estilos propios: wxNB_TOP, wxNB_LEFT, wxNB_RIGHT y wxNB_BOTTON, para indicar el lugar
en donde aparecerdn las pestafias de las distintas paginas, wxNB_FIXEDWIDTH, para que todas las
pestafias tengan el mismo grosor, y wxXNB_MULTILINE, que permite varias filas de pestaiias.

El evento principal de este componente es EVT_NOTEBOOK_PAGE_CHANGED, que se genera
cuando se cambia de una pagina a otra.

Respecto a los métodos con los que cuenta el componente wxNotebook, caben a destacar el mé-
todo AddPage(), que afiade paginas al wxNotebook (como hemos visto antes), que necesita como
parametros, el componente (normalmente un wxPanel), la cadena que mostrard la etiqueta, un booleano
que nos dird si serd la pagina por defecto del notebook o no, y un entero que indicara el orden dentro de
las paginas. Otros métodos son: DeletePage(), que elimina y destruye paginas, RemovePage(), que s6lo
elimina, DeleteAllPages() que elimina todas las paginas, AdvanceSeletion() que pasa a la siguiente pagina,
SetSelection(), que muestra una pagina determinada, GetPage(), que que devuelve una pdgina segin un
indice dado, GetPageCount() que devuelve el nimero de pdginas, y SetPageText() y GetPageText() que
trabajan con la etiqueta de la pagina.

6.3. wxHtmlWindow

Componente especifico para mostrar texto en formato HTML, permitiendo mostrar gifs animados, tablas,
hiperenlaces, fuentes, etc.

Para utilizarlo basta con crear como hasta ahora el componente y utilizar el método LoadFile() para
cargar el archivo que deseemos. El constructor recibe la ventana padre, el identificador, la posicién, el
tamafio y los estilos.

wxHtmlWindowx html = new wxHtmlWindow (parent, wxID_ANY, wxDefaultPosition,

wxSize (380, 160),
wxHW_SCROLLBAR_NEVER)
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Los estilos que permite este componente son wxHW_SCROLLBAR_NEVER, no mostrando nunca barras
de desplazamiento, wxHW_SCROLLBAR_AUTO, que muestra barras de desplazamiento, cuanto son
estrictamente necesaria porque el tamario del texto excede del de la ventana, y wxHW_NO_SELECTION,
que no permite al usuario seleccionar texto (normalmente si puede).

Los métodos que podemos destacar de este componente son: LoadFile(), que como hemos dicho
permite cargar un archivo html en el componente, LoadPage(), permite cargar urls, SetPage(), que
devuelve en un string la ruta o url del archivo cargado.

Ademads cuenta con métodos para seleccionar texto, como: SelectAll(), SelectLine(), y SelectWord(),
y método para devolver texto una vez seleccionado, como SelectionToText() o ToText(), devolviendo este
tltimo todo el contenido en texto plano.






Capitulo 7

Componentes de Dialogo

7.1. wxDialog

Un didlogo es una ventana de alto nivel, que se usa para presentar informacién al usuario, opciones o
selecciones. Al contrario que las ventanas normales, este tipo puede no tener titulo, botones para minimizar
0 maximizar, etc.

Existen dos tipos de didlogos, modales y no modales. Los didlogos modales son aquellos que inte-
rrumpen el flujo natural del programa hasta que son respondidos, sin dar la posibilidad de realizar otra
accion. Los no modales, son los que no tienen este comportamiento.

Para crear un didlogo, debemos pasar al constructor los siguientes pardmetros: ventana padre, iden-
tificador, titulo, posicién, tamafio y estilo.

wxDialog (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxString& title,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize,
long style = wxDEFAULT_DIALOG_STYLE)

Este componente admite los siguienes estilos: wxDEFAULT_DIALOG_STYLE, que contiene tres
estilos: wxCAPTION, que muestra una etiqueta, wxCLOSE_BOX, que afiade el icono de cerrar, y
wxSYSTEM_MENU, que afiade un mend del sistema. wxMINIMIZE_BOX, que afiade el icono de
minimizar, WxXMAXIMIZE_BOX, que afiade el icono de maximizar, wxSTAY_ON_TOP, que hace que
el didlogo se situe como la ventana enfocada mds alta, wxRESIZE_BORDER, afiade un borde alrededor
de la ventana, wxDIALOG_NO_PARENT, que crea un didlogo "huerfano".

Este componente cuenta con cinco eventos, EVI_ACTIVATE, que se genera cuando se activa o
desactiva el didlogo, EVT_CLOSE, que se genera cuando el usuario o el sistema intenta cerrar el didlogo,
EVT_ICONIZE, que se genera cuando el didlogo es minimizado, EVT_MAXIMIZE, que se genera
cuando el didlogo es maximizado, y EVT_INIT_DIALOG, que se genera cuando el didlogo se inicializa
a si mismo.

Respecto a los métodos con los que cuenta este componente: GetTitle() y SetTitle(), para obtener y
modificar el titulo del didlogo, Iconize() que minimiza y restaura el didlogo, Maximize(), que maximiza el

didlogo, ShowModal() y EndModal(), que inicia y finaliza el didlogo como modal.
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7.2. Dialogos de entrada

Estos didlogos preguntan informacién al usuario.

wxTextEntryDialog

Es un didlogo simple de una linea que permite escribir al usario.

wxTextEntryDialog (wxWindowx parent, const wxString& message,
const wxString& caption = "Please enter text",
const wxString& defaultValue = "",
long style = wxOK | wxCANCEL | wxCENTRE,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition)

Los estilos aplicables son pocos, y permiten mostrar botones en el didlogo como OK (wxOK) o cancel
(wxCANCEL), y mostrarlos centrados (wxCENTER).

Podemos utilizar métodos como GetValue() o SetValue(), para obtener o establecer el texto en el
didlogo, y ShowModal(), para lanzarlo como modal.

wxPasswordEntryDialog

Es como el anterior, pero no permite ver al usuario lo que escribe.

wxPasswordEntryDialog (wxWindowx parent, const wxString& message,
const wxString& caption = "Enter password",
const wxString& defaultValue = "",
long style = wxOK | wxCANCEL | wxCENTRE,
const wxPoint& pos = wxDefaultPosition)

Los estilos aplicables son exactamente los mismos que en el componente anterior, permitiendo mostrar
botones en el didlogo como OK (wxOK) o cancel (wxCANCEL), y mostrarlos centrados (WxXCENTER).

Podemos utilizar métodos como GetValue() o SetValue(), para obtener o establecer el texto en el
didlogo, y ShowModal(), para lanzarlo como modal.

wxFindReplaceDialog

Este componente representa a un didlogo no modal que permite al usuario buscar texto y reemplazarlo a su
deseo

wxFindReplaceDialog (wxWindow * parent, wxFindReplaceDatax data,
const wxStringé& title, int style = 0)

Tiene varios eventos: EVT_FIND, EVT_FIND_NEXT, EVT_FIND_REPLACE,
EVT_FIND_REPLACE_ALL y EVT_FIND_CLOSE, que se generan con cada una de las opcio-
nes del didlogo, buscar, siguiente, reemplazar, reemplazar todos y cerrar, respectivamente.

El dnico método a destacar de este componente es GetData(), que devuelve el dato utilizado por el
didlogo.
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7.3. Dialogos de salida

Estos didlogos muestran informacion al usuario.

wxMessageDialog

Este componente muestra un didlogo con un mensaje y unos botones seleccionados que pueden ser, Si, No,
Aceptar y Cancelar.

wxMessageDialog (wxWindowx parent, const wxString& message,
const wxString& caption = "Message box",
long style = wxOK | wxCANCEL,
const wxPointé& pos = wxDefaultPosition)

Podemos asignarle varios estilos, por ejemplo wxOK, wxCANCEL, wxYES_NO, para mostrar unos boto-
nes u otros, WwxXYES_DEFAULT y wxNO_DEFAULT, que se utilizan junto con wxYES_NO para indicar
que opcién es la elegida por defecto, wxXICON_EXCLAMATION, que sirve para mostar una marca de
exclamacion para dar énfasis. Ademds podemos insertar algunos iconos predefinidos en el didlogo, con los
estilos WXICON_ERROR, wxICON_HAND, wxICON_QUESTION o wxICON_INFORMATION.

Como tnico método, comentar ShowModal(), que ya sabemos que lanza el didlogo en modo modal
y devuelve el valor del botén que pulse el usuario.

wxPrintDialog

Este componente es un didlogo especialmente implementado para imprimir con una impresora.
wxPrintDialog (wxWindowx parent, wxPrintDialogDatax data = NULL)

Los métodos que utiliza son los siguientes: GetPrintDialogData(), que devuelve el dato asociado a la

ventana (lo que deseamos imprimir), GetPrintDC(), que devuelve el dispositivo desde el que vamos a
imprimir, y ShowModal(), que lanza el didlogo en modo modal y devuelve la respuesta que pulse el usuario.

7.4. Dialogos de fichero

Estos didlogos permiten obtener informacién al usuario de ficheros y directorios.

wxFileDialog

Este componente sirve para manejar la seleccion de uno o més archivos, y realizar acciones como abrir o
guardar.

Debemos pasar al constructor la ventana padre, el mensaje que queramos mostrar, un directorio, un
archivo por defecto (si se desea), una mdscara para el tipo de archivo (*.*, * jpeg, etc.) y la posicion.

wxFileDialog (wxWindow* parent, const wxString& message = "Choose a file",
const wxString& defaultDir = "",
const wxStringé& defaultFile = "",
const wxStringé& wildcard = "x.x",
long style = 0, const wxPoint& pos = wxDefaultPosition)
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Tiene estilos propios, como WXSAVE, para guardar el archivo, wxOPEN, para abrirlo, wxOVERWRI-
TE_PROMPT, que avisara si al archivo a guardar ya existe, wxFILE_MUST_EXIT, que forzosamente
se tendrd que seleccionar un archivo existente, y WxXMULTIPLE, que permite seleccionar varios archivos.

En cuanto a los eventos, destacamos: GetDirectory() y SetDirectory(), para trabajar con los directo-
rios, GetFilename() y SetFilename(), para trabajar con el nombre del archivo, GetFilenames() y GetPath(),
que sirven cuando la seleccion es multiple (GetPath() devuelve el conjunto directorio y archivo), Get-
Wildcard() y SetWildcard(), para trabajar con la mascara, y GetMessage() y SetMessage() para cuando
queramos trabajar con el mensaje del didlogo.

wxDirDialog

Este didlogo permite al usuario seleccionar un directorio, ya sea local o en red. Ademds con el estilo
wxDD_NEW_DIR_BUTTON, te permite crear un nuevo directorio.

Para contruirlo, debemos pasar al constructor la ventana padre, el mensaje, el path (directorio y
archivo), el estilo, la posicién y el tamafio.

wxDirDialog (wxWindow* parent, const wxString& message = "Choose a directory",
const wxString& defaultPath = "",
long style = wxDD_DEFAULT_STYLE,
const wxPoint& pos = wxDefaultPosition,
const wxSize& size = wxDefaultSize)

Cuenta con dos estilos, wxDD_DEFAULT_STYLE, que crear un didlogo por defecto (dependiendo del
sistema), y wxDD_NEW_DIR_BUTTON, que crea un botén en el didlogo que permite crear nuevos
directorios.

Destacamos algunos métodos de este componente, como GetPath() y SetPath(), para obtener y mo-
dificar el par directorio-fichero, GetMessage() y SetMessage(), para trabajar con el mensaje que muestra, y
ShowModal(), para mostrarlo como modal.
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Capitulo 8

Primer ejemplo: HolaMundo

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY,; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

<Primer ejemplo: Ejemplo introductorio presentando los componentes basicos.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _PRIMER_EJEMPLO_H__
#define _PRIMER_EJEMPLO_H__

#include <wx/wx.h>

J x*
* @brief Clase que modela la aplicacion. Esta compuesta por <i>Frames</i>.
* (@author David Casas Molina
* @date 3 de diciembre de 2009
" @note Parte del proyecto wxTutorial.
*/
class MyApp : public wxApp
{
public:
VE T
* Metodo virtual que arranca la aplicacion.
* @return Booleano que indica si la aplicacion se ha ejecutado con exito o no.

*/

33



34 Primer ejemplo: HolaMundo

virtual bool OnInit ();
}i

J ok k
* @brief Clase que modela un <i>Frames</i>. En ella se definen todos los componentes g
* @author David Casas Molina
* @date 3 de diciembre de 2009
~ @note Parte del proyecto wxTutorial.
*/
class MyFrame : public wxFrame
{
public:
Y

* Constructor de la clase MyFrame.
* @param title Titulo del <i>Frames</i>.
*/

MyFrame (const wxStrings& title);

J ok k
* Manejador del evento <code>OnShow()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnShow ()</code>.
*/

void OnShow (wxCommandEvent& event);

J Kk
* Manejador del evento <code>OnQuit ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnQuit ()</code>.
*/

void OnExit (wxCommandEvent& event);

private:

VE T
* Puntero a un boton, que utilizaremos para mostrar el mensaje.
*/

wxButton *btnShow;

/o k
* Puntero a un boton, que utilizaremos para salir del programa.
*/

wxButton xbtnExit;

J x ok
* Puntero a una etiqueta, que utilizaremos para que muestre el mensaje.
*/

wxStaticText =label;

VEZ:
* Declaracion de la tabla de eventos del <i>Frame</i>.
*/
DECLARE_EVENT_TABLE ()
bi

DECLARE_APP (MyApp)

#endif
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/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1s distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

<Primer ejemplo: Ejemplo introductorio presentando los componentes basicos.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include <iostream>
#include "AQ02_FO01.h"
IMPLEMENT_APP (MyApp)

//Tabla de eventos.

BEGIN_EVENT_TABLE (MyFrame, wxFrame)
EVT_BUTTON (wxID_OK, MyFrame::0OnShow)
EVT_BUTTON (wxID_EXIT, MyFrame::0OnExit)

END_EVENT_TABLE ()

//Mane jador OnInit ().

bool MyApp::0nInit ()

{
/+ Creamos la ventana principal de la aplicacion. x/
MyFrame *frame = new MyFrame (wxT ("Primer ejemplo"));

/% Mostramos la ventana principal. #*/
frame—->Show (true) ;

return true;

//Constructor.
MyFrame: :MyFrame (const wxStringé& title)
wxFrame (NULL, wxID_ANY, title)

btnShow = new wxButton (this, wxID_OK,
wxString: :FromUTF8 ("&Mostrar"), wxPoint (75,175), wxDefaultSiz¢
btnExit = new wxButton (this, wxID_EXIT,
wxString: :FromUTF8 ("&Salir"), wxPoint (250,175), wxDefaultSize
label = new wxStaticText (this, wxID_ANY,
wxString: :FromUTF8 ("algo por defecto"), wxPoint (75,50), wxS.
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WwxALIGN_CENTER | wxST_NO_AUTORESIZE);
label->SetFont (wxFont (26, wxFONTFAMILY SWISS, wxITALIC, wxBOLD, false));

//Mane jador OnShow ()

void MyFrame: :0nShow (wxCommandEvents& event)

{
wxString wola = wxString::FromUTF8 (" ;Hola Mundo!");
label->SetLabel (wola);

//Mane jador OnExit ()
void MyFrame: :0OnExit (wxCommandEventé& event)
{

//Destruye Frame.

Close();
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Segundo ejemplo: Capitulo 3

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1s distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

<Ejemplo Capitulo 3: Ejemplo utilizando wxStaticText, wxTextCtrl, wxButton y wxMenu.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _CHAPTER 03_H_
#define _CHAPTER 03_H_

#include <wx/wx.h>

J ok k
* @brief Clase que modela la aplicacion. Esta compuesta por <i>Frames</i>.
* @author David Casas Molina
* @date 17 de enero de 2010
~ @note Parte del proyecto wxTutorial.
*/
class MyApp : public wxApp
{
public:
J x ok
* Metodo virtual que arranca la aplicacion.
* (@return Booleano que indica si la aplicacion se ha ejecutado con exito o no.

*/
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virtual bool OnInit ();
}i

VS
* @brief Clase que modela un <i>Frames</i>. En ella se definen todos los componentes g
* @author David Casas Molina
* @date 17 de enero de 2010
~ @note Parte del proyecto wxTutorial.
*/
class MyFrame : public wxFrame
{
public:
Y

* Constructor de la clase MyFrame.
* @param title Titulo del <i>Frames</i>.
*/
MyFrame (const wxStrings& title);
/% *
* Manejador del evento <code>OnShow()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnShow()</code>.
*/
void OnShow (wxCommandEvent& event);
VEZ:
* Manejador del evento <code>OnQuit ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnQuit ()</code>.

*/
void OnExit (wxCommandEventé& event) ;
private:
J ok k
* Puntero a un MenuBar, que utilizaremos para lintegrar el menu.
*/
wxMenuBar *mbMenu;
Jx ok
* Puntero a un Menu, que utilizaremos para las funcionalidades.
*/
wxMenu ~mnMenu;
VET:
* Puntero a un boton, que utilizaremos para mostrar el texto.
*/
wxButton xbtnShow;
J Kk
* Puntero a un boton, que utilizaremos para salir del programa.
*/
wxButton +btnExit;
J ok k
* Puntero a un StaticText, que utilizaremos para que muestre el texto.
*/
wxStaticText *1blShow;
Jx*
* Puntero a un TextCtrl, que utilizaremos para introducir el texto.
*/

wxTextCtrl *tcText;
VEE:
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* Declaracion de la tabla de eventos del <i>Frame</i>.
*/
DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

DECLARE_APP (MyApp)

#endif

J/ *

This program 1is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

<Ejemplo Capitulo 3: Ejemplo utilizando wxStaticText, wxTextCtrl, wxButton y wxMenu.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "A03_FO01.h"
IMPLEMENT_APP (MyApp)

enum idEjemplo {
ID_SHOW = O,
ID _EXIT,
ID_STATICTEXT,
ID_TEXTCTRL

bi

//Tabla de eventos.

BEGIN_EVENT_TABLE (MyFrame, wxFrame)
EVT_MENU (ID_SHOW, MyFrame::OnShow)
EVT_MENU (ID_EXIT, MyFrame::OnExit)
EVT_BUTTON (ID_SHOW, MyFrame::0OnShow)
EVT_BUTTON (ID_EXIT, MyFrame::0OnExit)

END_EVENT_TABLE ()

//Mane jador OnInit ().

bool MyApp::0nInit ()

{
/% Creamos la ventana principal de la aplicacion. */
MyFrame *frame = new MyFrame (wxT ("Ejemplo Capitulo 05"));
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*/

/% Mostramos la ventana principal.
frame->Show (true) ;

return true;

//Constructor.
MyFrame: :MyFrame (const wxStringé& title)
wxFrame (NULL, wxID_ANY, title)

mbMenu =
mnMenu = new wxMenu;

mnMenu—>Append (ID_SHOW, wxT ("&Mostrar"));
mnMenu->AppendSeparator () ;

mnMenu->Append (ID_EXIT, wxT("&Salir"));
mbMenu->Append (mnMenu, wxT ("&Funcionalidades")) ;
SetMenuBar (mbMenu) ;

new wxMenuBar;

Segundo ejemplo: Capitulo 3

btnShow = new wxButton (this, ID_SHOW, wxT ("&Mostrar"), wxPoint (100,150), wxDefaultSi
btnExit = new wxButton (this, ID_EXIT, wxT("&Salir"), wxPoint (200,150), wxDefaultSize
1blShow = new wxStaticText (this, ID_STATICTEXT, wxT(""), wxPoint (200,10), wxSize (150,
tcText = new wxTextCtrl (this, ID_TEXTCTRL, wxEmptyString, wxPoint (10,10), wxSize (150

//Mane jador OnShow ()
void MyFrame: :0nShow (wxCommandEventé& event)

{
1blShow—>SetLabel (tcText->GetValue());

//Mane jador OnExit ()
void MyFrame: :0nExit (wxCommandEvents& event)
{

//Destruye Frame.

Close();
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Tercer ejemplo: Capitulo 5

J *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.orqg/licenses/>.

<Ejemplo Capitulo 5: Ejemplo utilizando wxChoice, wxComboBox, wxListBox, wxCheckBox y w.
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _CHAPTER_OS5_H_
#define _CHAPTER_OS5_H_

#include <wx/wx.h>

J ok k
* @brief Clase que modela la aplicacion. Esta compuesta por <i>Frames</i>.
* @author David Casas Molina
* @date 3 de enero de 2010
~ @note Parte del proyecto wxTutorial.
*/
class MyApp : public wxApp
{
public:
J ok k
* Metodo virtual que arranca la aplicacion.
* (@return Booleano que indica si la aplicacion se ha ejecutado con exito o no.

*/
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}i

J ok k
*
*

*

A

Tercer ejemplo: Capitulo 5

virtual bool OnInit ();

@brief Clase que modela un <i>Frames</i>. En ella se definen todos los componentes g
@author David Casas Molina

@date 3 de enero de 2010

@note Parte del proyecto wxTutorial.

*/

cla

{
pub

ss MyFrame : public wxFrame

lic:

J Kk
* Constructor de la clase MyFrame.
* @param title Titulo del <i>Frames</i>.
*/

MyFrame (const wxStrings& title);

Vs
* Manejador del evento <code>OnChoice ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnChoice ()</code>.
*/

void OnChoice (wxCommandEvents& event) ;

J ok k
* Manejador del evento <code>OnComboBox ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnComboBox ()</code>.
*/

void OnComboBox (wxCommandEventé& event);

J ok k
* Manejador del evento <code>OnCheckBox ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnCheckBox ()</code>.
*/

void OnCheckBoxBold (wxCommandEvents& event) ;

Vs
* Manejador del evento <code>OnListBoxBold()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnListBoxBold()</code>.
*/

void OnCheckBoxItalic (wxCommandEventé& event) ;

VEZ:
* Manejador del evento <code>OnListBoxItalic()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnListBoxBoldItalic()</code>.
*/

void OnCheckBoxUnderline (wxCommandEventé& event) ;

J x ok
* Manejador del evento <code>OnListBoxBoldUnderline ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnListBoxBoldUnderline ()</cod
*/

void OnListBox (wxCommandEventé& event) ;

J x*
* Manejador del evento <code>OnRadioBox ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnRadioBox ()</code>.
*/

void OnRadioBox (wxCommandEventé& event);
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VET:
* Mane jador del evento <code>OnQuit ()</code>.
* @param event Referencia al comando del evento <code>OnQuit ()</code>.
*/

void OnExit (wxCommandEvent& event) ;

private:

J ok k
* Puntero a un StaticText, que utilizaremos para etiquetar las fuentes.
*/

wxStaticText *1blFont;

VEE:
* Puntero a un StaticText, que utilizaremos para etiquetar los estilos predetermina
*/

wxStaticText x1lblchoice;

VET:
* Puntero a un StaticText, que utilizaremos para etiquetar los estilos.
*/

wxStaticText »1blStyle;

/o k
* Puntero a un StaticText, que utilizaremos para etiquetar el tamano.
*/

wxStaticText *1lblSize;

J x ok
* Puntero a un StaticText, que utilizaremos para etiquetar el texto.
*/

wxStaticText *1blText;

VEE:
* Puntero a un Choice, que utilizaremos para estilos predefinidos.
*/

wxChoice xchoice;

VE T
* Puntero a un ComboBox, que utilizaremos para modificar la fuente.
*/

wxComboBox =*cbFont;
J Kk
* Puntero a un ListBox, que utilizaremos para modificar el tamano.
*/

wxListBox *1bSize;

J x ok
* Puntero a CheckBox, que utilizaremos para modificar el estilo (negrita).
*/

wxCheckBox *ckStyleBl;

VEE:
* Puntero a CheckBox, que utilizaremos para modificar el estilo (cursiva).
*/

wxCheckBox *ckStylelt;

VET:
* Puntero a CheckBox, que utilizaremos para modificar el estilo (subrayado).
*/

wxCheckBox *ckStyleUn;

J ok k
* Puntero a RadioBox, que utilizaremos para modificar el color.

*/



44 Tercer ejemplo: Capitulo 5

wxRadioBox *rbColor;

J x*
* Puntero a un cuadro de texto, que utilizaremos para introducir el texto.
*/

wxTextCtrl *tcText;

/%
* Puntero a un boton, que utilizaremos para salir del programa.
*/

wxButton xbtnExit;

VEE:
* Declaracion de la tabla de eventos del <i>Frame</i>.
*/

DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

DECLARE_APP (MyApp)

#endif

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

<Ejemplo Capitulo 5: Ejemplo utilizando wxChoice, wxComboBox, wxListBox, wxCheckBox y w.
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "A05_FO01.h"
IMPLEMENT_APP (MyApp)

enum idEjemplo {

ID_CHOICE = 0,
ID_STATICTEXT,
ID_COMBOBOX,
ID_CHECKBOX_BL,
ID_CHECKBOX_IT,
ID_CHECKBOX_UN,
ID_LISTBOX,
ID_RADIOBOX,
ID_TEXTCTRL,
ID_EXIT
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}i

//Tabla de eventos.

BEGIN_EVENT_TABLE (MyFrame, wxFrame)
EVT_CHOICE (ID_CHOICE, MyFrame::0nChoice)
EVT_COMBOBOX (ID_COMBOBOX, MyFrame: :OnComboBox)
EVT_CHECKBOX (ID_CHECKBOX_BL, MyFrame::0OnCheckBoxBold)
EVT_CHECKBOX (ID_CHECKBOX_IT, MyFrame::0OnCheckBoxItalic)
EVT_CHECKBOX (ID_CHECKBOX_UN, MyFrame::0OnCheckBoxUnderline)
EVT_LISTBOX (ID_LISTBOX, MyFrame::0OnListBox)
EVT_RADIOBOX (ID_RADIOBOX, MyFrame::OnRadioBox)
EVT_BUTTON (ID_EXIT, MyFrame::0OnExit)

END_EVENT_TABLE ()

//Mane jador OnInit ().

bool MyApp::0nInit ()

{
/* Creamos la ventana principal de la aplicacion. x/
MyFrame *frame = new MyFrame (wxT ("Ejemplo Capitulo 05"));

/+ Mostramos la ventana principal. */
frame—->Show (true) ;

return true;

//Constructor.
MyFrame: :MyFrame (const wxStringé& title)
wxFrame (NULL, wxID_ANY, title, wxDefaultPosition, wxSize (450,300))

wxArrayString chString, cbString, 1lbString, rbString;
chString.Add (wxT ("Predeterminado 1"));

chString.Add (wxT ("Predeterminado 2"));
chString.Add (wxT ("Predeterminado 3"));
cbString.Add (wxT ("Arial"));
cbString.Add (wxT ("Times New Roman"));
cbString.Add (wxT ("Sans Serif"));

( (
( ('
( (
( (
( (
1bString.Add (wxT ("8"));
( (
( (
( (
( (
( ('

1bString.Add (wxT ("12"));
1bString.Add (wxT ("16"));
1bString.Add (wxT ("20"));
rbString.Add (wxT ("Negro")) ;
rbString.Add (wxT ("Azul"));

1blFont = new wxStaticText (this, ID_STATICTEXT, wxT ("Fuente:"), wxPoint (310,85), wxDe

lblchoice = new wxStaticText (this, ID_STATICTEXT, wxT("Predefinidos:"), wxPoint (310,
1blStyle = new wxStaticText (this, ID_STATICTEXT, wxString::FromUTF8 ("Estilos:"), wxP
1blSize = new wxStaticText (this, ID_STATICTEXT, wxString::FromUTF8 ("Tamafio:"), wxPoil
1blText = new wxStaticText (this, ID_STATICTEXT, wxT ("Texto:"), wxPoint (10,100), wxDe

choice = new wxChoice (this, ID_CHOICE, wxPoint (310,25), wxDefaultSize, chString);

cbFont = new wxComboBox (this, ID_COMBOBOX, wxT ("Arial"), wxPoint (310,100), wxDefault:
1bSize = new wxListBox (this, ID_LISTBOX, wxPoint (45,25), wxSize(30,65), 1lbString, wx!
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ckStyleBl = new wxCheckBox (this, ID_CHECKBOX_BL, wxT("Negrita"), wxPoint (165,25), wxI
ckStyleIt = new wxCheckBox (this, ID_CHECKBOX_IT, wxT("Cursiva"), wxPoint (165,45), wxl
ckStyleUn = new wxCheckBox (this, ID_CHECKBOX_UN, wxT("Subrayado"), wxPoint (165,65),
rbColor = new wxRadioBox (this, ID_RADIOBOX, wxT ("Colores"), wxPoint (310,165), wxDefar
tcText = new wxTextCtrl (this, ID_TEXTCTRL, wxEmptyString, wxPoint (10,115), wxSize (27
btnExit = new wxButton (this, ID_EXIT, wxT("&Salir"), wxPoint (325,235), wxDefaultSize

//Mane jador OnChoice ()
volid MyFrame: :0nChoice (wxCommandEvent& event)

{
/ *
if(choice->GetSelection()==0)
tcText—->SetFont (wxFont (12, tcText->GetFont () .GetFamily (), wxFONTSTYLE_ITALIC,tcText—>

else
if (choice->GetSelection()==1)
tcText—->SetFont (wxFont (8, wxFONTFAMILY SWISS, tcText—->GetFont ().GetStyle (), wxFONTWE.
else
1f(choice—>GetSelection()==2)
tcText—->SetFont (wxFont (16, wxFONTFAMILY_ ROMAN, tcText—->GetFont () .GetStyle (), tcTex

*/
}

//Mane jador OnListBox ()
void MyFrame: :0OnListBox (wxCommandEventé& event)

{
if (1bSize—>IsSelected(0))
tcText->SetFont (wxFont (8, tcText->GetFont () .GetFamily (), tcText->GetFont () .GetStyle ()

else
if (1bSize->IsSelected(l))
tcText—>SetFont (wxFont (12, tcText—>GetFont () .GetFamily (), tcText—>GetFont () .GetStyl«

else

if (1lbSize—->IsSelected(2))
tcText->SetFont (wxFont (16, tcText->GetFont () .GetFamily (), tcText->GetFont () .Get St

else
if (1bSize->IsSelected(3))
tcText—>SetFont (wxFont (20, tcText->GetFont () .GetFamily (), tcText—>GetFont () .Get!

//Mane jador OnCheckBoxBold ()
void MyFrame: :0OnCheckBoxBold (wxCommandEventé& event)

{
if (ckStyleBl->IsChecked())
tcText->SetFont (wxFont (tcText->GetFont () .GetPointSize (), tcText->GetFont () .GetFamily

else
tcText->SetFont (wxFont (tcText->GetFont () .GetPointSize (), tcText->GetFont () .GetFamily

//Mane jador OnCheckBoxItalic /()
void MyFrame: :0OnCheckBoxItalic (wxCommandEventé& event)
{

if (ckStyleIt->IsChecked())
tcText->SetFont (wxFont (tcText->GetFont () .GetPointSize (), tcText->GetFont () .GetFamily

else
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tcText->SetFont (wxFont (tcText->GetFont () .GetPointSize (), tcText->GetFont () .GetFamily

//Mane jador OnCheckBoxUnderline ()
void MyFrame: :0nCheckBoxUnderline (wxCommandEvent& event)
{
if (ckStyleUn->IsChecked())
tcText->SetFont (wxFont (tcText->GetFont () .GetPointSize (), tcText->GetFont () .GetFamily

else
tcText->SetFont (wxFont (tcText->GetFont () .GetPointSize (), tcText->GetFont () .GetFamily

//Mane jador OnComboBox ()
void MyFrame: :0OnComboBox (wxCommandEvents& event)
{
/ *
1f (cbFont—->GetSelection ()==0);
tcText->SetFont (wxFont (tcText—->GetFont () .GetPointSize (), tcText->GetFont () .GetFamily
else
if (cbFont->GetSelection()==1);
tcText—->SetFont (wxFont (tcText—->GetFont () .GetPointSize (), wxEFONTFAMILY ROMAN, tcText
else
if (cbFont->GetSelection()==2)
tcText—->SetFont (wxFont (tcText->GetFont () .GetPointSize (), wxFONTFAMILY SWISS, tcTe.
*/
}

//Mane jador OnRadioBox ()
void MyFrame: :OnRadioBox (wxCommandEventé& event)
{
if (rbColor—>GetSelection ()==0)
tcText->SetForegroundColour (wxColour (0,0,0));
else
if (rbColor—->GetSelection ()==1)
tcText->SetForegroundColour (wxColour (0, 0,255));

//Mane jador OnExit ()
void MyFrame: :0OnExit (wxCommandEvents& event)
{

//Destruye Frame.

Close();
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Cuarto ejemplo: wxTutorial!

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

%% % % %

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY,; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

* % % %

*

You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _APP_
#define _APP_

#ifdef __ BORLANDC_ _
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>

J ok k

@brief Clase padre de la aplicacidén la cual
tiene la funcionalidad de iniciarla.

@author Rosa Maria Durante Lerate
@note Parte del proyecto wxTutoriall!

% % % % %

*/
class App : public wxApp {
public:

49



50 Cuarto ejemplo: wxTutorial!

@brief Inicia la aplicacidén. Es la primera
funcidén que se llama cuando el usuario quiere
abrir la aplicacidn.

@return Retorna un valor (verdadero o falso)
dependiendo de si la aplicacidén se ha iniciado
correctamente o no.

%% % % % % %

*/
virtual bool OnInit ();
bi

DECLARE_APP (App)

#endif

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1s distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "path.h"

#include "app.h"
#include "form.h"

IMPLEMENT_APP (App) ;

Sk e x/
S mmm e ——— Aplicacién ———————————————————— */
A */

bool App::0OnInit ()
{

// Creamos la ventana principal de la aplicacidn.
Form *main = new Form(wxString::FromUTF8 ("wx Tutoriall!"),
wxDefaultPosition, wxSize (1024,550));

// Mostramos dicha ventana.
main->Show () ;
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SetTopWindow (main) ;
return true;

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

%% % % %

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

% % %

*

You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _FORM__
#define _FORM_

#ifdef __ _BORLANDC_ _
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>
#include <wx/aboutdlg.h>

#include "nav.h"
#include "viewer.h"

#include "dexp.h"
#include "dimag.h"
#include "dshow.h"
#include "ddl.h"

J ok k

*

@brief Definicidén del formulario de la aplicaciodn.

*

@author Rosa Maria Durante Lerate
@note Parte del proyecto wxTutorial!

*

*/
class Form : public wxFrame {
public:
J ok
* @brief Constructor de la clase.
* @param title Titulo de la ventana.
* @param pos Posicidén de la ventana en la pantalla.
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* @param size Tamafio de la ventana, es decir,
* de la aplicaciédn.

*/

Cuarto ejemplo: wxTutorial!

Form(const wxString& title, const wxPointé& pos, const wxSize& size);

VS
* @brief Funcidén que define el comportamiento
* para el evento de restaurar la aplicacidn.

* @param event Evento producido en la aplicacidn.

*/

void OnRestore (wxCommandEvent& event);

VEZ:
* @brief Funcidn que define el comportamiento
* para el evento de exportar contenido a PDF.

* @param event Evento producido en la aplicacidn.

*/

void OnExport (wxCommandEventé& event);

Y
* @brief Funcidén que define el comportamiento
* para el evento de salir de la aplicacidn.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnExit (wxCommandEvent& event);

VS
* @brief Funcidén que define el comportamiento
* para el evento de visualizacidén del contenido.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnContents (wxCommandEvents& event);

VET:
* @brief Funcidn que define el comportamiento
* para el evento de visualizacidén de ejemplos.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnExample (wxCommandEvents& event);

Ve

*

@brief Funcidn que define el comportamiento

* para el evento de descarga de cdédigo de los

* ejemplos.

* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnSourceCode (wxCommandEventé& event);

VS
* @brief Funcidn que define el comportamiento
* para el evento de descarga del ejecutable
* de los ejercicios.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.

*/



void OnExecutable (wxCommandEvents& event);

J x*

*

@brief Funcidn que define el comportamiento
* para el evento de la visualizacidén del manual
* de usuario.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/
void OnManual (wxCommandEvent& event);

VS
* @brief Funcidén que define el comportamiento
* para el evento de mostrar la informacidn del
* la aplicacidn.
* @param event Evento producido en la aplicaciédn.
*/

void OnAbout (wxCommandEventé& event) ;

private:
wxMenu smenufile, *menushow, »*menudownload, *menuhelp;
wxMenuBar smenubar;

wxPanel xpanel;
Viewer xhtml;
Navigator =*nav;

wxBitmapButton xbuttonhelp;
wxBitmapButton *buttonexit;

DialogExport *menuexport;
DialogShowChapter xmenuchapter;
DialogShowExample *menuexample;
DialogDownloadCode *menucode;
DialogDownloadExe smenuexe;
DialogImage *menushowimage;
wxAboutDialogInfo aboutas;

DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

#endif

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1s distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.
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54 Cuarto ejemplo: wxTutorial!

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "path.h"
#include "form.h"

enum idMain {
ID_SearchPage = 0,
ID_SearchExample,
ID_DownloadCode,
ID_DownloadExecutable,

bi

BEGIN_EVENT_TABLE (Form, wxFrame)

EVT_MENU (wxID_DEFAULT, Form::0OnRestore)
EVT_MENU (wxID_PREFERENCES, Form::OnExport)
//EVT_MENU (wxID_ PRINT, Form::0nPrint)

EVT_MENU (wxID_EXIT, Form::0nExit)

EVT_MENU (ID_SearchPage, Form::0OnContents)
EVT_MENU (ID_SearchExample, Form::0OnExample)

EVT_MENU (ID_DownloadCode, Form::0nSourceCode)
EVT_MENU (ID_DownloadExecutable, Form::0OnExecutable)

EVT_MENU (wxID_HELP, Form::OnManual)
EVT_MENU (wxID_ABOUT, Form: :0OnAbout)

EVT_BUTTON (wxID_EXIT, Form::0OnExit)
EVT_BUTTON (wxID_HELP, Form::OnManual)

END_EVENT_TABLE ()

Form: :Form(const wxStringé& title, const wxPoint& pos, const wxSize& size):
wxFrame ( (wxFrame)NULL, -1, title, pos, size,

wxSYSTEM_MENU | wxCLOSE_BOX | wxMINIMIZE_BOX | wxCAPTION | wxICONIZE)

menufile = new wxMenu () ;

menufile->Append (wxID_DEFAULT, wxString::FromUTF8 ("&Restaurar"));
menufile->Append (wxID_PREFERENCES, wxString::FromUTF8 ("E&xportar"));
menufile->AppendSeparator () ;

//menufile->Append (wxID_PRINT, wxString::FromUTF8 ("&Imprimir"));
//menufile->AppendSeparator () ;

menufile->Append (wxID_EXIT, wxString::FromUTF8 ("Salir"));

menushow = new wxMenu () ;
menushow->Append (ID_SearchPage, wxString::FromUTF8 ("Co&ntenido"));
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menushow->Append (ID_SearchExample, wxString::FromUTF8 ("E&jemplo"));

menudownload = new wxMenul() ;
menudownload->Append (ID_DownloadCode, wxString::FromUTF8 ("Cdédigs&o Fuente"));
menudownload->Append (ID_DownloadExecutable, wxString::FromUTF8 ("Ejecsutable"));

menuhelp = new wxMenu();

menuhelp->Append (wxID_HELP, wxString::FromUTF8 ("Manual"));
menuhelp->AppendSeparator () ;

menuhelp->Append (wxID_ABOUT, wxString::FromUTF8 ("A&cerca de.."));

menubar = new wxMenuBar () ;

menubar->Append (menufile, wxString::FromUTF8 ("&Archivo"));
menubar->Append (menushow, wxString::FromUTF8 ("&Ver"));
menubar—->Append (menudownload, wxString::FromUTFS8 ("&Descargar"));
menubar->Append (menuhelp, wxString::FromUTF8 ("A&yuda"));

SetMenuBar (menubar) ;

/% Iniciamos los manejadores de imagenes al principo
para poder incluir imagenes en los archivos html. */

wxInitAllImageHandlers () ;

// Para cuando tengamos una imagen del icono.ico...
wxImage image = wxImage (120,120);

#ifdef _ WXGTK___

image.LoadFile (wxString: :FromUTF8 ("./iconos/wxfavicon_grande.png"), wxBITMAP_TYPE_PNG
fendif
#ifdef _ WXMSW___

image.LoadFile (wxString: :FromUTF8 ("./iconos/wxfavicon_16.1ico"), wxBITMAP_TYPE_ICO);
#endif
wxIcon icon = wxIcon();

icon.CopyFromBitmap (wxBitmap (image)) ;
SetIcon (icon);

// Contenedor donde se crearan las tres partes de la aplicacidn:
// . Visor de HTML,

// . Navegacidén por todas las funcionalidades.

// . Los botones de ayuda y salir.

panel = new wxPanel (this, wxID_ANY, wxPoint (0,0), wxDefaultSize);

// Inicializacidén de componentes visor y navegador.

html = new Viewer (panel, wxID_ANY, wxPoint (10,10), wxSize(550,480));
html->LoadPage (Path: :GetPathHtml (0));

nav = new Navigator (panel, wxPoint (600,35), wxSize (400,370));

// Asociacién entre ambos para poder visualizar los archivos seleccionados
// en el navegador dentro del visor.

html->Nav (nav) ;

nav->ViewerHtml (html) ;

// Inicializacidén de los botones con imdgenes.
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wxImage imagebutton = wxImage (48,48);

imagebutton.LoadFile (Path: :GetPathPicture (4), wxBITMAP_TYPE_PNG) ;

buttonhelp = new wxBitmapButton (panel, wxID_HELP, wxBitmap (imagebutton), wxPoint (800,

imagebutton.LoadFile (Path: :GetPathPicture (5), wxBITMAP_TYPE_PNG) ;

buttonexit = new wxBitmapButton (panel, wxID_EXIT, wxBitmap (imagebutton), wxPoint (900,

S e eventos ——-————————————————————— */
S e Menu Principal (Archivo) ——————————— */
void Form: :OnRestore (wxCommandEvents& event)
{
html->LoadPage (Path: :GetPathHtml (0));
nav->Restore () ;

void Form: :0OnExport (wxCommandEvent& event)
{
menuexport = new DialogExport (this, wxID_ANY,
wxString: :FromUTF8 ("Exportar articulo: "));
menuexport—>ShowModal () ;

if (menuexport->GetReturnCode () == wxID_OK) {
menuexport—->Process () ;

/* wxMessageBox (wxString: :Format (_T("%$d"), menuExp->GetReturnCode()));
wxMessageBox (wxString: :Format (_T("%d"), wxID_OK));
wxMessageBox (wxString: :Format (_T("%$d"), wxID CANCEL)); */

//void Form::0nPrint (wxCommandEventé& event)
//{
//}

void Form: :0nExit (wxCommandEvents& event)
{
Close();

S mmmm Menu Principal (Ver) ——————————————- */
void Form: :0OnContents (wxCommandEvents& event)
{

menuchapter = new DialogShowChapter (this, wxID_ANY,

wxString: :FromUTF8 ("Visualizar un articulo:

menuchapter->ShowModal () ;

if (menuchapter->GetReturnCode () == wxID_OK) {
html->LoadPage (Path: :GetPathHtml (menuchapter—->Process()));
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void Form: :0OnExample (wxCommandEvents& event)
{
menuexample = new DialogShowExample (this, wxID_ANY,
wxString: :FromUTF8 ("Visualizar un ejemplo: "));
menuexample—->ShowModal () ;

if (menuexample->GetReturnCode () == wxID_OK) {
if (menuexample->Process () != -1)
html->LoadPage (Path: :GetPathCode (menuexample—>Process()));
if (menuexample->Example () != —-1){

menushowimage = new DialogImage (this, wxID_ANY, wxString::FromUTFS8 ("Imagenes"),
menuexample->Example () ) ;
menushowimage—->ShowModal () ;

S ————— Menu Principal (Descargar) —--———————— */

void Form: :0OnSourceCode (wxCommandEvents& event)

{
menucode = new DialogDownloadCode (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Descargar cdédig
menucode—>ShowModal () ;

if (menucode—->GetReturnCode () == wxID_OK) {
menucode—->Process () ;

vold Form: :0OnExecutable (wxCommandEvent& event)

{
menuexe = new DialogDownloadExe (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Descargar ejecutal
menuexe—>ShowModal () ;

if (menuexe—->GetReturnCode () == wxID_OK) {
menucode—->Process () ;

[k Menu Principal (Ayuda) ———-—————————- */
void Form::0OnManual (wxCommandEventé& event)
{
#ifdef _ WXMSW___
system("start ./contenido/manual_wxtutorial.pdf");
#endif

#ifdef WXGTK___

system("evince ./contenido/manual_wxtutorial.pdf");

#endif

// Abrir el manual en pdf (no hay un didlogo especifico para los manuales).

void Form: :0OnAbout (wxCommandEvent& event)

{
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Cuarto ejemplo: wxTutorial!
aboutas = wxAboutDialogInfol();
aboutas.AddDeveloper (wxString: :FromUTF8 ("David Casas Molina"));
aboutas.AddDeveloper (wxString: :FromUTF8 ("Jose Galvan Montesinos"));

aboutas.AddDeveloper (wxString: :FromUTF8 ("Rosa Maria Durante Lerate"));

aboutas.AddDocWriter (wxString: :FromUTF8 ("Rosa Maria Durante Lerate"));
aboutas.SetDescription (wxString: :FromUTF8 ("wxTutorial! es una forma facil, entretenid

wxImage image = wxImage (120,120);

image.LoadFile (wxString: :FromUTF8 ("./iconos/wxfavicon_grande.png"), wxBITMAP_TYPE_PNG

wxIcon icon = wxIcon();

icon.CopyFromBitmap (wxBitmap (image)) ;

aboutas.SetIcon (icon);

aboutas.SetName (wxString: :FromUTF8 ("wxTutorial!"));
aboutas.SetCopyright (wxString: :FromUTF8 (" (C) 2010 R.Durante D.Casas J.Galvan\n <rosa.
aboutas.SetVersion (wxString: :FromUTF8 ("version 0.7 (alpha)"));

aboutas.SetWebSite (wxString: :FromUTF8 ("https://forja.rediris.es/projects/wxtutorial/"

aboutas.SetLicense (Path: :GetLicense());

wxAboutBox (aboutas) ;

S

* % % %

*

*

*/

This program 1s free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY,; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}

#ifndef _NAVIGATOR_
#define _NAVIGATOR_

#ifdef _ BORLANDC_ _
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>
#include <wx/statline.h>
#include <wx/notebook.h>
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#include "viewer.h"
#include "dimag.h"

class Viewer;

/

*
*
*
*
*
*

*
@

P

@
@

*/
class Navigator : public wxNotebook

{

brief Definicidén de la navegacidén de la aplicacidn
or medio del formulario.

author Rosa Maria Durante Lerate
note Parte del proyecto wxTutorial!

public:
VET:

*

%% % % ok %

*

@brief Constructor de la clase.

@param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste

el componente donde se ha llamado al didlogo.

@param p Posicidén del navegador en la aplicaciodn.
@param s Tamaho del navegador en la aplicacion.

@param style Estilos del navegador (wxNotebook styles).
@param name Nombre del componente.

/

Navigator (wxWindow* parent, const wxPointé& p, const wxSize& s,

long style = 0, const wxStringé& name = wxString::FromUTF8 ("Navegador"));

J x*

*

*

*

@brief Funcidn de asociacidén de dos clases (Navegator - Viewer).
@param v Puntero de tipo Viewer para crear la asociaciodn.

/

void ViewerHtml (Viewer* v);

J x*

*

*

@brief Funcidn que restaura el navegador.

/

void Restore();

private:

/o k

*

*

*

*

*

@brief Definicidn de la pestafda de contenido.

@author Rosa Maria Durante Lerate.
@note Parte del proyecto wxTutoriall!

/

class PageContent : public wxNotebookPage

{

public:

J Kk
* @brief Constructor de la clase.
* @param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste
* el componente donde se ha llamado al didlogo.
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Cuarto ejemplo: wxTutorial!

* @param title Titulo de la pestanda.
*/
PageContent (Navigator* parent, const wxStrings& title);

VE T
* @brief Funcidén que restaura la pagina de contenido.
*/

void Restore();

Vs
* @brief Funcidén que define el comportamiento del
* evento que se produce al cambiar de capitulo.
* @param event Evento producido en la aplicaciodn.
*/

void OnChangeChapter (wxCommandEvent& event) ;

/**
* @brief Funcidén que define el comportamiento del
* evento que se produce al cambiar de subcapitulo.
* @param event Evento producido en la aplicaciédn.
*/

void OnChangeSubChapter (wxCommandEvents& event) ;

/% k
* @brief Funcidén que define el comportamiento del
* evento que se produce al pulsar el botdén para pasar
* hacia atrds un subcapitulo.
* (@param event Evento producido en la aplicaciodn.
*/
void OnClickLastSubChapter (wxCommandEventé& event);

VS
* @brief Funcidén que define el comportamiento del
* evento que se produce al pulsar el botdén para pasar
+ hacia delante un subcapitulo.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnClickNextSubChapter (wxCommandEventé& event) ;

J ok k

%

@brief Funcidn que define el comportamiento del

* evento que se produce al pulsar el botdén para pasar
* hacia atrds un capitulo.

* @param event Evento producido en la aplicaciodn.

*/

void OnClickLastChapter (wxCommandEvent& event);

VE T

3

@brief Funcidn que define el comportamiento del
evento que se produce al pulsar el botdén para pasar
hacia delante un capitulo.

* @param event Evento producido en la aplicacidn.

*/

void OnClickNextChapter (wxCommandEvents& event);

%

%



private:

void ChangeChapter (void);
void ChangeSubChapter (void) ;

Navigator xparent;

wxStaticText xlabelchapter;
wxStaticText xlabelsubchapter;
wxComboBox =*chapter;
wxComboBox =*subchapter;

wxStaticBox xbuttonsbox;
wxBitmapButton xlastsubchapter;
wxBitmapButton xnextsubchapter;
wxBitmapButton xlastchapter;
wxBitmapButton =*nextchapter;

DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

J x*

%

@brief Definicidén de la pestana de ejemplos.

%

@author Rosa Maria Durante Lerate.
@note Parte del proyecto wxTutorial!

*

*/
class PageExample : public wxNotebookPage
{
public:
Ve T
* @brief Constructor de la clase.
* @param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste
x el componente donde se ha llamado al didlogo.
* @param title Titulo de la pestana.
*/

PageExample (Navigator* parent, const wxStrings title);

J * ok
* @brief Funcidén que restaura la pdgina de ejemplo.
*/

void Restore();

J x ok
* @brief Funcidn que define el comportamiento del
* evento que se produce cuando se cambie el ejemplo.
* @param event Evento producido en la aplicaciodn.
*/

void OnChangeChapter (wxCommandEvents& event);

VEZ:
* @brief Funcidén que define el comportamiento del
* evento que se produce al seleccionar otro fichero.

61
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* @param event Evento producido en la aplicaciédn.
*/
void OnChangeFile (wxCommandEventé& event);

VET:
* @brief Funcidén que define el comportamiento del
* evento que se produce al pulsar el botdén de descarga.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnDownload (wxCommandEventé& event);

J**
* @brief Funcidn que define el comportamiento del
* evento que se produce al pulsar el botdén de imdgenes.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnShowPicture (wxCommandEventé& event);
private:

Navigator +«parent;

wxStaticText xlabelexample;

wxStaticText xlabelfile;

wxComboBox xexample;

wxListBox *file;

wxBitmapButton *view;
wxBitmapButton xdownload;

DialogImage *dialogimage;

DECLARE_EVENT_TABLE ()
i

Viewer* view;

PageContent *mainpage;
PageExample xsecpage;
bi

#endif

J *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
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GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "path.h"
#include "nav.h"

#include <wx/bmpbuttn.h>

enum idNavegador {
ID_Chapter = 0,
ID_SubChapter,
ID_LastSubChapter,
ID_NextSubChapter,
ID_LastChapter,
ID_NextChapter,
ID_Example,
ID_ChangePage,
ID_ListSelect,
ID_Download,
ID_TImage,

}i

BEGIN_EVENT_TABLE (Navigator: :PageContent, wxNotebookPage)

EVT_COMBOBOX (ID_Chapter, Navigator::PageContent::0OnChangeChapter)
EVT_COMBOBOX (ID_SubChapter, Navigator::PageContent::0nChangeSubChapter)
EVT_BUTTON (ID_LastSubChapter, Navigator::PageContent::0nClickLastSubChapter)
EVT_BUTTON (ID_NextSubChapter, Navigator::PageContent::0nClickNextSubChapter)
EVT_BUTTON (ID_LastChapter, Navigator::PageContent::0nClickLastChapter)
EVT_BUTTON (ID_NextChapter, Navigator::PageContent::0nClickNextChapter)
END_EVENT_TABLE ()

BEGIN_EVENT_TABLE (Navigator: :PageExample, wxNotebookPage)
EVT_COMBOBOX (ID_Chapter, Navigator::PageExample::0OnChangeChapter)
EVT_LISTBOX (ID_ListSelect, Navigator::PageExample::0nChangeFile)
EVT_BUTTON (ID_Download, Navigator::PageExample::OnDownload)
EVT_BUTTON (ID_Image, Navigator::PageExample::0OnShowPicture)
END_EVENT_TABLE ()

Navigator: :Navigator (wxWindow* parent, const wxPoint& p, const wxSizes s,
long style, const wxStringé& name) :
wxNotebook (parent, wxID_ANY, p, s, style, name)

mainpage = new PageContent (this, wxT("Contenidos"));
secpage = new PageExample (this, wxT("Ejemplos"));
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AddPage (mainpage, wxT("Contenidos"), true);
AddPage (secpage, wxT("Ejemplos"), false);
}
void Navigator::ViewerHtml (Viewerx wv)
{
view = Vv;
}
void Navigator::Restore ()
{
mainpage—->Restore () ;
secpage—>Restore () ;
SetSelection (0);
}
Sk */
S A mmm e Pestada Contenido ————————————————————————— */
Sk e *x/

Navigator: :PageContent: :PageContent (Navigator *parent, const wxStrings& s):
wxNotebookPage ( (wxNotebook«*)parent, -1, wxDefaultPosition, wxDefaultSize, 0, s)

this->parent = parent;

/% Primera parte: Navegacidén por ComboBox. #*/

labelchapter = new wxStaticText (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Capitulos: "),
wxPoint (50, 20), wxSize(100,15), wxALIGN_CENTRE) ;

wxString aux[7] = {wxString::FromUTF8("1. Introduccidén."),

wxString: :FromUTF8 ("2. Conceptos Basicos."),

wxString: :FromUTF8 ("3. Componentes Basicos."),

wxString: :FromUTF8 ("4. Componentes de Imagen."),

wxString: :FromUTF8 ("5. Componentes de Eleccidén."),

wxString: :FromUTF8 ("6. Componentes Contenedores."),

wxString: :FromUTF8 ("7. Componentes de Didlogo.")};

chapter =

new wxComboBox (this,

wxPoint (35,40),

labelsubchapter =

subchapter =

/% Segunda parte: Navegacidn por botones.

buttonsbox =

new wxComboBox (this,

new wxStaticBox (this,

new wxStaticText (this,
wxPoint (50,

ID_Chapter,
wxSize (330,

wxID_ANY,
ID_SubChapter,

wxPoint (35,120),

wxID_ANY,

wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un capitulo

100),

*/

30),7,

wxString: :FromUTF8 ("Navegaciodn:

aux, wxCB_DROPDOWN | wxCB.

wxString: :FromUTF8 ("Subcapitulos:
wxSize (100,15),

wxALIGN_CENTER) ;

wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un sul
wxSize (330, 30),

NULL, wxCB_DROPDOWN | wx(

"),



wxPoint (10,180),

wxInitAllImageHandlers();

wxImage

image.LoadFile (Path: :GetPathPicture (0),
lastchapter = new wxBitmapButton (this,
image.LoadFile (Path: :GetPathPicture (1),
lastsubchapter = new wxBitmapButton (this,
image.LoadFile (Path: :GetPathPicture (2),
nextsubchapter = new wxBitmapButton (this,
image.LoadFile (Path: :GetPathPicture (3),

nextchapter = new wxBitmapButton (this,

image = wxImage (48,48);

wxSize (370, 100));

wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
ID_LastChapter,

wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
ID_LastSubChapter,

wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
ID_NextSubChapter,

wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
ID_NextChapter,

vold Navigator::PageContent::Restore (void)

{

chapter-
chapter—->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un capitulo..

>SetSelection(-1);

subchapter->Clear () ;

subchapter—->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un subcapitulo..

void Navigator::PageContent: :ChangeChapter (void)

{

subchapter->Clear () ;

subchapter->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un subcapitulo..

"))
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wxBitmap (image),

wxBitmap (image),

wxBitmap (image),

wxBitmap (image),

wxPoint (33,20

wxPoint

wxPoint

wxPoint (288, 2

"))

"))

switch (chapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 (";Qué son las bibliotecas graficas?."),
subchapter—>Insert (wxString: :FromUTF8 (";Cémo programar en wxWidgets?."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("E1l entorno wxDevC++."),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Otras bibliotecas graficas."),3);
break;
case 1: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Componentes."),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Tipos de datos."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Eventos."),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Primer Ejemplo."),3);
break;
case 2: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxApp, wxFrame, wxButton."),O0);

break;
case 3:
break;
case 4:

break;
case 5:

subchapter->Insert (wxString:
subchapter—->Insert (wxString:

subchapter->Insert (wxString:

subchapter—->Insert (wxString:
subchapter—->Insert (wxString:

subchapter->Insert (wxString:
subchapter->Insert (wxString:

:FromUTF8 ("wxStaticText,
:FromUTF8 ("wxMenu."), 2);

:FromUTF8 ("wxChoice,
:FromUTF8 ("wxCheckBox,

:FromUTF8 ("wxPanel."),
:FromUTF8 ("wxNotebook."), 1) ;

:FromUTF8 ("Imagen"),0);

0);

wxComboBox,
wxRadioBox."), 1);

wxTextCtrl."),1);

wxListBox."),0);
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break;
case 6:

break;

subchapter->Insert (wxString:

subchapter—->Insert (wxString:
subchapter->Insert (wxString:
subchapter->Insert (wxString: :
subchapter->Insert (wxString:

Cuarto ejemplo: wxTutorial!

void Navigator::PageContent::ChangeSubChapter (void)

{

switch (chapter—>GetCurrentSelection()) {

case 0: {
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (1)) ;
case 1: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (2));
case 2: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (3));
case 3: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (4));
}

}
break;

case 1: {
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {
case (0: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (5));
case 1: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (6));
case 2: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (7)) ;
case 3: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (8));
}

}
break;

case 2: {
switch (subchapter—->GetCurrentSelection()) {
case (0: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (9));
case 1: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (10));
case 2: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (11))
}

}
break;

case 3: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (12));
break;

case 4: {
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (13));
case 1: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (14));

}

break;

:FromUTF8 ("wxDialog.
:FromUTF8 ("Didlogos
FromUTF8 ("Didlogos
:FromUTF8 ("Didlogos

4

14

:FromUTF8 ("wxHtmlWindow."), 2);

"), 0);

de entrada de datos."),1);
de salida de datos."),2);
de ficheros."),3);

break;
break;
break;
break;

break;
break;
break;
break;

break;
break;
break;

break;
break;
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case 5: {
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: parent->view—>LoadPage (Path::GetPathHtml (15)); break;
case 1: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (16)); break;
case 2: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (17)); break;

}

break;

case 6:{
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (18)); break;
case 1: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (19)); break;
case 2: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (20)); break;
case 3: parent->view->LoadPage (Path::GetPathHtml (21)); break;
}

}
break;

void Navigator::PageContent::0nChangeChapter (wxCommandEvents& event)

{
ChangeChapter () ;

void Navigator::PageContent::0OnChangeSubChapter (wxCommandEvents& event)

{
ChangeSubChapter () ;

void Navigator::PageContent::0nClickLastSubChapter (wxCommandEventé& event)
{
if (subchapter->GetCurrentSelection() > 0){
subchapter->SetSelection (subchapter->GetCurrentSelection()-1);
ChangeSubChapter () ;
}

void Navigator::PageContent::0nClickNextSubChapter (wxCommandEventé& event)
{

switch (chapter->GetCurrentSelection()) {
case 0:
case 1: if (subchapter->GetCurrentSelection() != 3) {

subchapter->SetSelection (subchapter->GetCurrentSelection () +1);
ChangeSubChapter () ;

}

break;

case 2: if (subchapter->GetCurrentSelection() != 2) {

subchapter->SetSelection (subchapter->GetCurrentSelection () +1);
ChangeSubChapter () ;

}

break;
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case 3: if (subchapter->GetCurrentSelection() != 0) {
subchapter->SetSelection (subchapter->GetCurrentSelection () +1);
ChangeSubChapter () ;
}
break;
case 4:
case 5: if (subchapter->GetCurrentSelection() != 2) {
subchapter->SetSelection (subchapter->GetCurrentSelection () +1);
ChangeSubChapter () ;
}
break;
case 6: if (subchapter->GetCurrentSelection() != 3) {
subchapter->SetSelection (subchapter->GetCurrentSelection () +1);
ChangeSubChapter () ;
}

break;

void Navigator::PageContent::0nClickLastChapter (wxCommandEvents& event)

{
if (chapter—->GetCurrentSelection () > 0) {

chapter->SetSelection (chapter->GetCurrentSelection()-1);
ChangeChapter () ;
subchapter->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un subcapitulo..."));

vold Navigator::PageContent::0nClickNextChapter (wxCommandEvent& event)
{
if (chapter—->GetCurrentSelection() != 6){
chapter—->SetSelection (chapter->GetCurrentSelection () +1);
ChangeChapter () ;

subchapter->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un subcapitulo..."));
}
}
Sk */
[ ———— Pestana Ejemplo ——————————————————————————— */
Sk e *x/

Navigator: :PageExample: :PageExample (Navigatorx parent, const wxString& title):
wxNotebookPage ( (wxNotebook«*)parent, -1,wxDefaultPosition, wxDefaultSize, 0, title)
this->parent= parent;

labelexample = new wxStaticText (this, wxID_ANY, wxT ("Ejemplos: "),
wxPoint (50, 20), wxSize(100,15), wxALIGN_CENTRE) ;

labelfile = new wxStaticText (this, wxID_ANY, wxT ("Ficheros: "),
wxPoint (50, 105), wxSize(100,15), wxALIGN_CENTRE) ;
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wxString aux[4] = {wxString::FromUTF8 ("Primer ejemplo (Hola Mundo)"),
wxString: :FromUTF8 ("Segundo ejemplo (Baja dificultad)"),
wxString: :FromUTF8 ("Tercer ejemplo (Media dificultad)"),
wxString: :FromUTF8 ("Cuarto ejemplo (wxTutorial)")};

example = new wxComboBox (this, ID_Chapter, wxT("Selecciona un ejemplo..."),
wxPoint (35,40), wxSize (330, 30), 4, aux, wxCB_DROPDOWN | wxCI

file = new wxListBox(this, ID_ListSelect, wxPoint (35,125), wxSize (330,100));
wxImage img = wxImage (48,48);

img.LoadFile (Path: :GetPathPicture (6), wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
view = new wxBitmapButton (this, ID_Download, wxBitmap (img), wxPoint (100,250));

img.LoadFile (Path: :GetPathPicture (7), wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
download = new wxBitmapButton (this, ID_Image, wxBitmap (img), wxPoint (252,250));

if (example->GetCurrentSelection() == -1){
view—->Enable (false);
download->Enable (false);

void Navigator::PageExample: :Restore ()
{
example—->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un ejemplo..."));
file->Clear();
view->Enable (false);
download->Enable (false) ;

void Navigator::PageExample::0OnChangeChapter (wxCommandEvents& event)

{

if (example->GetCurrentSelection () == —-1){
view—>Enable (false);
download->Enable (false) ;
}
else {
view—>Enable (true);
download->Enable (true);

file->Clear();

switch (example->GetCurrentSelection()) {

case 0: {
file->Insert (wxString: :FromUTF8 ("holamundo.h"),0);
file->Insert (wxString: :FromUTF8 ("holamundo.cpp"),1);

break;
case 1: {
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Cuarto ejemplo: wxTutorial!

file->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap03.h"),0);
file->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap03.cpp"),1);

break;
case 2: {

file->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap05.h"),0);
file->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap05.cpp"),1);

/S

break;
case 3: {

file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file—>Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file—>Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file—>Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8
file->Insert (wxString: :FromUTF8

break;

"app.h"),0);
"app.cpp"),1);
"path.h"),2);
"path.cpp"), 3);
"form.h"),4);
form.cpp"),5);
"viewer.h"), 6);

(

(

(

(

(

(

(
("viewer.cpp"),7);
("nav.h"),8);
("nav.cpp"),9);
("dexp.h"),10);
("dexp.cpp"),11);
("dshow.h"),12);
("dshow.cpp"),13);
("ddl.h"),14);
("ddl.cpp"),15);
("dimag.h"),16);
("dimag.cpp"),17);

void Navigator::PageExample::0OnChangeFile (wxCommandEvent& event)

{

switch (example->GetCurrentSelection ()) {

case 0: {
if(file->IsSelected(0))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file—->IsSelected(l))

parent->view->LoadPage (Path:

break;
case 1: {
if(file->IsSelected(0))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file—>IsSelected (1))

parent->view->LoadPage (Path:

break;
case 2: {
if(file—->IsSelected(0))

:GetPathCode (0)) ;

:GetPathCode (1)) ;

:GetPathCode (2));

:GetPathCode (3));



parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected (1))

parent->view->LoadPage (Path:

break;
case 3: {
if(file->IsSelected(0))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected (1))

parent->view—->LoadPage (Path:

if (file—>IsSelected(2))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(3))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(4))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(5))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(6))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected (7))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(8))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(9))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file—>IsSelected(10))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(11))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(12))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(13))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(14))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(15))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(16))

parent->view->LoadPage (Path:

if(file->IsSelected(17))

parent->view->LoadPage (Path:

break;
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:GetPathCode (4));

:GetPathCode (5));

:GetPathCode (6)) ;

:GetPathCode (7)) ;

:GetPathCode (8)) ;

:GetPathCode (9)) ;

:GetPathCode (10)) ;

:GetPathCode (11));

:GetPathCode (12));

:GetPathCode (13));

:GetPathCode (14));

:GetPathCode (15));

:GetPathCode (16)) ;

:GetPathCode (17));

:GetPathCode (18));

:GetPathCode (19));

:GetPathCode (20)) ;

:GetPathCode (21));

:GetPathCode (22));

:GetPathCode (23));

void Navigator::PageExample::0OnDownload (wxCommandEvents& event)

{

wxFileDialog* savefile =

new wxFileDialog(this,

wxString: :FromUTF8 ("Descargar ejecutal

wxString: :FromUTEF8 (""),
wxString: :FromUTEF8 ("*.zip"),

wxString: :FromUTFS8 (
wxFD_SAVE) ;
savefile—>ShowModal () ;
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if (savefile—->GetReturnCode () == wxID_OK) {
wxString getpath = savefile->GetPath();

#ifdef _ WXGTK___
getpath = getpath + wxString::FromUTF8 (".zip");
fendif

wxCopyFile (Path: :GetPathExe (example->GetCurrentSelection()), getpath, true);

void Navigator::PageExample::0OnShowPicture (wxCommandEvents& event)
{
dialogimage = new DialogImage (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Imagenes"),
example—->GetCurrentSelection());
dialogimage—>ShowModal () ;

This program 1is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or

%% % % %

(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY,; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

* % % %

*

You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _VIEWER_
#define _VIEWER__

#ifdef _ BORLANDC_ _
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>
#include <wx/html/htmlwin.h>

class Navigator;

J x*
* @brief Definicidén del visualizador de contenido.
*
* @author Rosa Maria Durante Lerate.
* (@note Parte del proyecto wxTutoriall.
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*/
class Viewer
{

public:

/o k

* @brief Constructor de la clase.

@param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste
el componente donde se ha llamado al dialogo.
@param p Posicidn del visor en la aplicacidn.
@param s Tamafo del visor en la aplicacidn.
@param style Estilos del visor.
@param name Nombre del componente.

% % % % %

*/
Viewer (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxPointé& p, const wxSize& s,
long style = 0, const wxStringé& name = wxString::FromUTFS8 ("VisorHtml"));
J **
* @brief Carga un articulo/cédigo en el visor.
* @param s Ruta del fichero a visualizar.
*/
void LoadPage (const wxStringé& s);
J kk
* @brief Funcidén que asocia dos clases (Viewer - Navegator).
* @param n Puntero de tipo Navegator para crear la asociacidn.
*/

void Nav (Navigator* n);

private:
wxFileName *file;
Navigator =*nav;
wxStaticBox +*box;
wxHtmlWindow xhtml;
i

#endif

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/
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#include "viewer.h"

Viewer: :Viewer (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxPointé& p,
const wxSize& s, long style, const wxStringé& name)

box = new wxStaticBox (parent, wxID_STATIC, wxString::FromUTE8(""), p, s);

file = new wxFileName (wxString: :FromUTF8 ("./contenido/"),
wxString: :FromUTF8 ("saludo"), wxString::FromUTEF8 ("html"));

html new wxHtmlWindow (parent, wxID_ANY, wxPoint (p.x+10, p.y+20)

wxSize (s.GetWidth () -20, s.GetHeight ()-30));

voild Viewer::LoadPage (const wxString& s)
{
file->Assign(s);
if (file-—>FileExists())
html->LoadPage(s);

vold Viewer::Nav (Navigator* n)

{

nav = nj
}
/ *
* This program 1s free software: you can redistribute it and/or modify
* 1t under the terms of the GNU General Public License as published by
* the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
* (at your option) any later version.
* This program is distributed in the hope that it will be useful,
* but WITHOUT ANY WARRANTY, without even the implied warranty of
* MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
* GNU General Public License for more details.

*

You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _PATH_
#define _PATH_

#ifdef _ BORLANDC_ _
#pragma hdrstop
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#endif

#include <wx/wx.h>

J ok k

* @brief Definicidén de todos las rutas

* donde se encuentran los ficheros externos
* y otras caracteristicas.

*

* @author Rosa Maria Durante Lerate

* @note Parte del proyecto wxTutorial!

*/
class Path {

public:

J kk
* @brief Rutas de los iconos de la aplicaciédn.
* @param index Numero del icono.
* @return Devuelve una cadena conteniendo la ruta.
*/
static const wxStringé& GetPathPicture(size_t index);
J k
* @brief Rutas de los cdédigos a visualizar.
* @param index Numero del coédigo.
* @return Devuelve una cadena conteniendo la ruta.
*/
static const wxString& GetPathCode (size_t index);
/o k
* @brief Rutas de los articulos a visualizar.
* @param index Numero del articulo.
* (@return Devuelve una cadena conteniendo la ruta.
*/
static const wxString& GetPathHtml (size_t index);
VET:
* @brief Ruta de los articulos en PDF.
* @param index Numero del articulo.
* @return Devuelve una cadena conteniendo la ruta.
*/
static const wxString& GetPDF (size_t index);
J x*
* @brief Ruta de los articulos en PDF.
* @param s Cadena con el identificador del
* articulo.
* (@return Devuelve una cadena conteniendo la ruta.
*/
static const wxString& GetPDF (const wxStringé& s);
J ok k
* @brief Ruta de las imdgenes que se muestran en
* la aplicaciédn.
* @param index Numero de la imagen.
* @return Devuelve una cadena conteniendo la ruta.
*/
static const wxString& GetPathImage (size_t index);
/o k

* @brief Informacidén conjunta con la imagen a mostrar.
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* @param index. Numero de la imagen/informaciodn.
* @return Devuelve una cadena conteniendo la informaciodn.
*/
static const wxString& GetCaptionImage (size_t index);
/o k
* @brief Ruta de los ejecutables de los ejemplos.
* @param index. Numero del ejemplo.
* (@return Devuelve una cadena conteniendo la ruta.
*/
static const wxString& GetPathExe (size_t index);
VAT
* @brief Informacidén de la licencia de la aplicaciodn.
* @return Devuelve una cadena conteniendo la licencia.
*/

static const wxString& GetLicense();

VET:
* @brief Vector de cadenas que contienen las rutas
* de los iconos de la aplicaciédn.
*/
static wxString pictures[8];
VAT
* @brief Vector de cadenas que contienen las rutas
* de los articulos a visualizar de la aplicacidn.
*/
static wxString html[25];
VAT
* @brief Vector de cadenas que contienen las rutas
x de los articulos en PDF de la aplicacidn.
*/
static wxString pdf[25];
/o k
* @brief Cadena que contiene la licencia de la aplicacidn.
*/
static wxString license;
/o k
* @brief Vector de cadenas que contiene las rutas
* de los codigos que se visualizan en la aplicaciodn.
*/
static wxString code[30];
J ok k
* @brief Vector de cadenas que contiene las rutas
* de las imdgenes que se visualizan en la aplicaciédn.
*/
static wxString image[50];
J ok
* @brief Vector de cadenas que contiene la informacidn
* de las imdgenes que se visualizan.
*/
static wxString caption([50];
J x*
* @brief Vector de cadenas que contiene las rutas
* de los ejecutables de los ejemplos.

*/
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static wxString executable[4];
}i

#endif

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1s distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY,; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "path.h"

wxString Path::pictures[8] ={wxT("./iconos/up.png"),
wxT ("./iconos/left.png"),
wxT ("./iconos/right.png"),
wxT ("./iconos/down.png"),

(
(
(
(
wxT ("./iconos/about.png"),
(
(
(

wxT ("./iconos/exit.png"),
wxT ("./iconos/descarga.png"),
wxT ("./iconos/imagen.png") };
wxString Path::code[30] = { wxString::FromUTF8 ("./contenido/html/1_app_h.html"),

"./contenido/html/1_app_cpp.html"),
"./contenido/html/2_app_h.html"),
"./contenido/html/2_app_cpp.html"),
"./contenido/html/3_app_h.html"),
"./contenido/html/3_app_cpp.html"),
"./contenido/html/4_app_h.html"),
wxString: :FromUTF8 ("./contenido/html/4_app_cpp.html"),
wxString: :FromUTF8 ("./contenido/html/4_path_h.html"),

(
wxString: :FromUTFS8 (
(
(
(
(
(
(
(
wxString: :FromUTF8 ("./contenido/html/4_paht_cpp.html"),
(
(
(
(
(
(
(
(
(

wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTF38
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTFS8
wxString: :FromUTFS8

wxString: :FromUTF8 ("./contenido/html/4_form_h.html"),
wxString: :FromUTF8 ("./contenido/html/4_form_cpp.html"),
wxString: :FromUTF8 ("./contenido/html/4_viewer_h.html"),
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTFS8
wxString: :FromUTF8

"./contenido/html/4_nav_h.html"),
"./contenido/html/4_nav_cpp.html"),
"./contenido/html/4_dexp_h.html"),
"./contenido/html/4_dexp_cpp.html"),
"./contenido/html/4_dshow_h.html"),

"./contenido/html/4_viewer_cpp.html"),
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wxString Path::html[25]

wxString Path::pdf[25]
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wxString:
wxString:
wxString:
wxString:
wxString:
wxString:
wxString:
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wxString:
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:FromUTF8 (
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:FromUTFES8 (
:FromUTF8 (".
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:FromUTFES8 (
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./contenido/saludo.
./contenido/html/1.
./contenido/html/1.
./contendio/html/1.
./contenido/html/1.
./contenido/html/2.
./contendio/html/2.
./contenido/html/2.
./contenido/html/2.
./contenido/html/3.
./contenido/html/3.

/contenido/html/3.

/contenido/pdf/2.

./contenido/pdf/3.
./contenido/pdf/3.
./contenido/pdf/3.
./contenido/pdf/4.
./contenido/pdf/5.
./contenido/pdf/5.
./contenido/pdf/6.
./contenido/pdf/6.
./contenido/pdf/6.
./contenido/pdf/7.

./contenido/html/4.
./contenido/html/5.
./contenido/html/5.
./contenido/html/6.
./contenido/html/6.
./contenido/html/6.
./contenido/html/7.
./contenido/html/7.
./contenido/html/7.
./contenido/html/7.

./contenido/html/4_dshow_cpp.html"),
./contenido/html/4_ddl_h.html"),
./contenido/html/4_ddl_cpp.html"),
./contenido/html/4_dimag_h.html"),
/contenido/html/4_dimag_cpp.html"),
./contenido/zip/1_holamundo.zip"),
./contenido/zip/2_ejemploCap0304.zip"),
./contenido/zip/3_ejemploCap05.zip"),
./contenido/zip/4_wxTutorial.zip")};

html"),

1.

H W NREPENREPERPRP WNDE WD DS WwDN

W N E WNDNEDNNRERER WNDE D WDNDE WD

Que son las biblio
Como programar en 1
wxDev.html"),

Otras bibliotecas ¢
Componentes.html")
Tipos de datos.htm
Eventos.html"),
Primer ejemplo.htm
wxApp, wxFrame y w:
wxStaticText y wxT
wxMenu.html"),
Imagenes.html"),
wxChoice, wxComboB:
wxCheckBox y wxRad
wxPanel.html"),
wxNotebook.html"),
wxHtmlWindow.html"
wxDialog.html"),
Dialogo de entrada
Dialogo de salida
Dialogo de fichero

./contenido/pdf/compelto_ejemplos.pdf"),
./contenido/pdf/completo.pdf"),

./contenido/pdf/1.
./contenido/pdf/1.
./contenido/pdf/1.
./contenido/pdf/1.
./contenido/pdf/2.
./contendio/pdf/2.
./contenido/pdf/2.

Que son las bibliote
Como programar.pdf"
El entorno wxDev-C+
Otras bibliotecas g:
Componentes.pdf"),
Tipos de datos.pdf"
Eventos.pdf"),
Primer ejemplo.pdf"
WXApp, wxFrame y wx]
wxStaticText wxEdit
wxMenu.pdf"),
Imagenes.pdf"),
wxChoice, wxComboBo:
wxCheckBox y wxRadi¢
wxPanel.pdf"),
wxNotebook.pdf"),
wxHtmlWindow.pdf"),
wxDialog.pdf"),
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wxString: :FromUTF8 ("./contenido/pdf/7.2.
wxString: :FromUTF8 ("./contenido/pdf/7.3.
wxString: :FromUTF8 ("./contenido/pdf/7.4.

Dialogo de entrada
Dialogo de salida d
Dialogo de ficheros

0] = {/*./contenido/pictures/.pngx/
./contenido/pictures/1_pic0l.png"),
./contenido/pictures/1_pic02.png"),
")’

n
4

~

"
4

)
)
)
")I
")I
")
)

4

n
4

./contenido/pictures/2_picO0l.png"), // [10]
./contenido/pictures/2_pic02.png"),

") 4

") 4

") 4

"),

") 7

") 4

") 4

") 4

./contenido/pictures/3_pic0l.png"), // [20]
./contenido/pictures/3_pic02.png"),

") 14

") 4

") 4

") 4

")

") ’

") 14

"y, // [29]
./contenido/pictures/4_picO0l.png"), // [30]

)
./contenido/pictures/4_pic02.png")
./contenido/pictures/4_pic03.png")
./contenido/pictures/4_pic04.png")
./contenido/pictures/4_pic05.png")
./contenido/pictures/4_pic06.png"),
./contenido/pictures/4_pic07.png")
./contenido/pictures/4_pic08.png")
./contenido/pictures/4_pic09.png")
./contenido/pictures/4_picl0.png")

)

4
./contenido/pictures/4_picll.png")}; // similar al html.

{ wxString::FromUTF8 ("Img 1.1: Disefio en Microsoft Windows
wxString: :FromUTF8 ("Img 1.2: Disefio en GNU/Linux."),
wxString: :FromUTEF8 (""),
wxString: :FromUTE8 (""),
wxString: :FromUTE8 (""),
wxString: :FromUTEF8 (""),
wxString: :FromUTF8 (""),
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wxString Path::executable[8]

wxString Path::license =
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const wxString& Path::GetPathPicture(size_t index)

{

return pictures[index];

2.
2.

3.1:
3.2:

/7 [29]

Didlogo
Didlogo
Didlogo

[ T S S N N S

1
2
3
4
5
.6: Didlogo
’7 .
8
9
1
1

Aspecto de la aplicacidn.
Clase Viewer."),
Botones de ayuda
Clase Navigator,
Clase Navigator,

para
para
para
para

./contenido/exe/ejemplo0l.
./contenido/exe/ejemplo02.
./contenido/exe/ejemplo03.
/contenido/exe/ejemplo04.
./contenido/zip/ejemplo0l.
./contenido/zip/ejemplo02.
./contenido/zip/ejemplo03.
./contenido/zip/ejemplo04.

1: Disefio en Microsoft Windows
2: Disefilo en GNU/Linux."),

Diseho en Microsoft Windows
Disefio en GNU/Linux."),

")

y salir.
pestana
pestana Pac
exportar el col
visualizar el

")‘

Pac

visualizar un
descargar un e

0: Didlogo de informacidn ’Ac
0: wxTutorial en Microsoft Wil

zip"), /
zip"),
zip"),
zip"), /.
zip"), /
Zip") ’
zip"),
zip") };
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const wxString& Path::GetPathCode (size_t index)

{

return code[index];

const wxStringé& Path::GetPathHtml (size_t index)

{

return html [index];

const wxString& Path::GetPDF (size_t index)

{

return pdf[index];

const wxString& Path::GetPDF (const wxStringé& s)

{

size_t index=0;

if (s
index
if (s
index
if (s
index
if (s
index
if (s ==

wxString:

:2;

wxString:

:3;

wxString::

wxString:

:5;

wxString:

wxString:

wxString: :

= 8;

wxString:

wxString:

= 10;

wxString:

= 11;

wxString:

= 12;

wxString: :

= 13;

wxString:

= 14;

wxString:

= 15;

wxString:

= 16;

wxString:

= 17;

wxString:

= 18;

:FromUTE8 ("1.

:FromUTF8 ("1.

FromUTF8 ("1.

:FromUTE8 ("1.

:FromUTF8 ("2.

:FromUTF8 ("2.

FromUTE8 ("2.

:FromUTF8 ("2.

:FromUTE8 (" 3.

:FromUTFS8 (" 3.

:FromUTFS8 (" 3.

FromUTE8 ("4.

:FromUTF8 ("5.

:FromUTF8 ("5.

:FromUTEF8 ("6.

:FromUTF8 ("6.

:FromUTE8 ("6.

Introduccidn.

Introduccidn.

Introducciédn.

Introduccidn.

Conceptos Bé&

Conceptos Ba
Conceptos Bé&
Conceptos Bé&
Componentes
Componentes
Componentes
Componentes
Componentes
Componentes
Componentes

Componentes

Componentes

;Qué son las bibliotecas graficas?."))
;Cémo programar en wxWidgets?."))
El entorno wxDevC++."))
Otras bibliotecas graficas."))
sicos. Componentes."))
sicos. Tipos de datos."))
sicos. Eventos."))
sicos. Primer Ejemplo."))
Bédsicos. wxApp, wxFrame, wxButton."))
Bédsicos. wxStaticText, wxEdit."))
Bésicos. wxMenu."))
de Imagen. Imagen"))
de Eleccidédn. wxChoice, wxComboBox, wxListB
de Eleccidén. wxCheckBox, wxRadioBox."))
Contenedores. wxPanel."))
Contenedores. wxNotebook."))
Contenedores. wxHtmlWindow."))
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if (s == wxString::FromUTF8 ("7. Componentes de Didlogo. wxDialog."))
index = 19;

if (s == wxString::FromUTF8 ("7. Componentes de Didlogo. Didlogos de entrada de datos."
index = 20;

if (s == wxString::FromUTF8 ("7. Componentes de Didlogo. Didlogos de salida de datos.")
index = 21;

if (s == wxString::FromUTF8 ("7. Componentes de Didlogo. Didlogos de ficheros."))

index = 22;

return pdf[index];

const wxString& Path::GetPathImage (size_t index)
{

return image[index];

const wxString& Path::GetCaptionImage (size_t index)

{

return caption[index];

const wxString& Path::GetPathExe (size_t index)

{

return executable[index];

const wxString& Path::GetLicense ()

{
wxString title = wxString::FromUTFS8 (" GNU GENERAL PUBLIC LICENSE\n Version 3, 29
wxString copyr wxString: :FromUTF8 ("Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc

wxString preamb = wxString::FromUTF8 ("Preamble\n\n The GNU General Public License is

wxString cond = wxString::FromUTF8 ("TERMS AND CONDITIONS\n\n\n 0. Definitions.\n\n '’
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* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _DIALOGEXPORT_
#define _DIALOGEXPORT_

#ifdef _ BORLANDC_
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>
#include <wx/dialog.h>

VEE:
@brief Definicidén del didlogo para exportar
los articulos del tutorial y/o los cdédigos

de los ejemplos.

@author Rosa Maria Durante Lerate
@note Parte del proyecto wxTutorial!

%% % % % % %

*/
class DialogExport: public wxDialog
{

public:

VEZ:

@brief Constructor de la clase.

@param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste
el componente donde se ha llamado al dialogo.
@param id Identificador del didlogo.

@param title Titulo del didlogo.

%% % % %k %

*/
DialogExport (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxString& title);
VS

* @brief Funcidn que define el comportamiento para el evento

* de cambiar capitulo en el didlogo.

* @param event Evento producido en la aplicacidn.

*/

void OnChangeChapter (wxCommandEvents& event) ;

VS
* @brief Funcidén que define el comportamiento para el evento
* de afadir articulos a la lista para su exportacién a PDF.
* @param event Evento producido en la aplicacion.
*/

void OnAddFile (wxCommandEventé& event) ;

J ok
* @brief Funcidén que define el comportamiento para el evento
* de eliminar articulos de la lista para su exportacidén a PDF.
* @param event Evento producido en la aplicacion.
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*/

void OnDeleteFile (wxCommandEvents& event);

J ok k
* @brief Funcidén que define el comportamiento para el evento
* de marcar el cuadro para exportar todo el contenido.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnCheckedComplete (wxCommandEvent& event);

VAT
* @brief Funcidn por el cual, una vez se acepte
* en el didlogo se procesa las opciones elegidas
* por el usuario.
*/

void Process () ;

private:
wxButton =*ok;
wxButton *cancel;

wxBitmapButton =xadd;
wxBitmapButton =xdel;
wxStaticText xlabelchapter;
wxComboBox *chapter;
wxStaticText xlistsubchapter;
wxComboBox *subchapter;
wxStaticText xlabellistfiles;
wxListBox *listfile;

wxCheckBox *complete;
wxCheckBox *example;

DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

#endif

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
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Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "dexp.h"
#include "path.h"

enum identificadores {
ID_ChangeChapter,
ID_ChangeSubChapter,
ID_Complete,
ID_Example,
ID_Add,
ID_Delete,

}i

BEGIN_EVENT_TABLE (DialogExport, wxDialog)

EVT_COMBOBOX (ID_ChangeChapter, DialogExport::0OnChangeChapter)
EVT_BUTTON (ID_Add, DialogExport::OnAddFile)

EVT_BUTTON (ID_Delete, DialogExport::0OnDeleteFile)
EVT_CHECKBOX (ID_Complete, DialogExport::0OnCheckedComplete)
END_EVENT_TABLE ()

DialogExport::DialogExport (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxString& title):
wxDialog (parent, id, title, wxDefaultPosition, wxSize (600,220))
{

// Centramos la ventana de didlogo en la pantalla.

Centre () ;

cancel = new wxButton (this, wxID_CANCEL, wxString::FromUTF8 ("Cancelar"), wxPoint (380,
ok = new wxButton (this, wxID_OK, wxString::FromUTF8 ("Aplicar"), wxPoint (500, 160));

labelchapter = new wxStaticText (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Selecciona los art
wxPoint (30,20), wxSize(310,30));

wxString aux[7] = {wxString::FromUTF8("1. Introduccidén."),
wxString: :FromUTF8 ("2. Conceptos Basicos."),
wxString: :FromUTF8 ("3. Componentes Basicos."),
wxString: :FromUTF8 ("4. Componentes de Imagen."),
wxString: :FromUTF8 ("5. Componentes de Eleccidén."),
wxString: :FromUTEF8 ("6. Componentes Contenedores."),
wxString: :FromUTF8 ("7. Componentes de Didlogo.")};

chapter = new wxComboBox (this, ID_ChangeChapter, wxString::FromUTF8 ("Selecciona un caj
wxSize (260, 30),7, aux, wxCB_DROPDOWN wxCB_READONLY ) ;

subchapter = new wxComboBox (this, ID_ChangeSubChapter, wxString::FromUTFS8 ("Selecciona
wxPoint (20,100), wxSize (260,30));

listfile = new wxListBox(this, wxID_ANY, wxPoint (360, 30), wxSize (220,100));

wxInitAllImageHandlers () ;
wxImage imag = wxImage (48,48);
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imag.LoadFile (Path::GetPathPicture (2), wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
imag.Rescale (25,25);
add = new wxBitmapButton (this, ID_Add, wxBitmap (imag), wxPoint (300, 40));

imag.LoadFile (Path: :GetPathPicture (1), wxBITMAP_TYPE_PNG) ;
imag.Rescale (25,25);
del = new wxBitmapButton (this, ID_Delete, wxBitmap (imag), wxPoint (300, 90));

complete = new wxCheckBox (this, ID_Complete, wxString::FromUTFS8 ("Exportar todo el con
complete—>Enable (true);
example = new wxCheckBox (this, ID_Example, wxString::FromUTF8 ("Exportar junto con los
example—->Enable (false);

void DialogExport::0OnChangeChapter (wxCommandEvents& event)

{

subchapter—->Clear();

subchapter->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un subcapitulo..."));

switch (chapter—>GetCurrentSelection()) {

case 0: subchapter—->Insert (wxString: :FromUTF8 (";Qué son las bibliotecas graficas?."),
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 (";Cémo programar en wxWidgets?."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("E1 entorno wxDevC++."),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Otras bibliotecas graficas."),3);

break;
case 1: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Componentes."),0);

( (
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Tipos de datos."),1);

( (

( (

subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Eventos."),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Primer Ejemplo."),3);
break;
case 2: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxApp, wxFrame, wxButton."),O0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxStaticText, wxEdit."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxMenu."),2);
break;
case 3: subchapter—>Insert (wxString: :FromUTFS8 ("Imagen"),0);
break;
case 4: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxChoice, wxComboBox, wxListBox."),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxCheckBox, wxRadioBox."),1);
break;
case 5: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxPanel."),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxNotebook."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxHtmlWindow."),2);
break;
case 6: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxDialog."),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Didlogos de entrada de datos."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Didalogos de salida de datos."),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Didlogos de ficheros."),3);

break;

void DialogExport: :0nAddFile (wxCommandEventé& event)
{
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if (chapter—->GetCurrentSelection() != -1 && subchapter->GetCurrentSelection() != -1)
listfile->Append (chapter->GetValue () twxString: :FromUTF8 (" ") +subchapter->GetValue ()

void DialogExport::0OnDeleteFile (wxCommandEvent& event)
{
for(size_t i =0; i< listfile->GetCount (); 1i++){
if(listfile->IsSelected(i))
listfile->Delete (1) ;

void DialogExport::OnCheckedComplete (wxCommandEventé& event)
{
if (complete—->IsChecked()) {
example—->Enable (true);
chapter->Enable (false);
subchapter->Enable (false);
add->Enable (false) ;
del->Enable (false) ;
listfile->Enable (false);
}
else {
example->Enable (false);
chapter—>Enable (true) ;
subchapter->Enable (true) ;
add->Enable (true) ;
del->Enable (true);
listfile—->Enable (true) ;

void DialogExport::Process ()
{
wxFileDialogx savefile = new wxFileDialog(this, wxString::FromUTF8 ("Exportar archivo:
wxString: :FromUTF8 (""), wxString::FromUTFS8 (
wxString: :FromUTEF8 ("*.pdf"), wxFD_SAVE) ;

// las rutas d los ficheros pdf estaran en la clase Path.

if (complete—->IsChecked()) {
savefile—>ShowModal () ;
wxString getpath = savefile->GetPath();

#ifdef _ WXGTK___
getpath = getpath+wxString: :FromUTF8 (".pdf");
fendif

if (savefile->GetReturnCode () == wxID_OK) {
if (example->IsChecked()) // completo con ejemplos.
wxCopyFile (Path: :GetPDF (0), getpath, true);
else // completo sin ejemplos.
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wxCopyFile (Path: :GetPDF (1), getpath, true);

else {
for(size_t i=0; i<listfile->GetCount (); i++){
//if (listfile->IsSelected(i)) {
savefile->SetMessage (wxString: :FromUTF8 ("Guardar: ")+listfile->GetString(i));
savefile—->ShowModal () ;
wxString getpath = savefile->GetPath();

#ifdef _ WXGTK___
getpath = getpatht+wxString: :FromUTF8 (".pdf");
fendif
if (savefile—->GetReturnCode () == wxID_OK)
wxCopyFile (Path: :GetPDF (listfile->GetString(i)), getpath);
//}

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

%% % % %

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY,; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

% % %

*

You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _DIALOGSHOW_
#define _DIALOGSHOW_

#ifdef _ BORLANDC_
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>
#include <wx/dialog.h>

J Ak
* @brief Definicidn del didlogo para mostar
* los articulos de la aplicaciodn.

*
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* @author Rosa Maria Durante Lerate
* @note Parte del proyecto wxTutorial!
*/

class DialogShowChapter : public wxDialog

{

public:
VEZ:
@brief Constructor de la clase.

@param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste

el componente donde se ha llamado al didlogo.
@param id Identificador del didlogo.

@param title Titulo del didlogo.

%% % % % %

*/

DialogShowChapter (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxString& title);

VS
* @brief Funcidn que define el comportamiento para
* el evento de cambiar de capitulo en el dialogo.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/

void OnChangeChapter (wxCommandEvents& event);

Jx*
* @brief Funcidn por el cual, una vez el usuario acepte
* el dialogo, procesa las opciones elegidas por el usuario.
* @return Devuelve el numero del articulo a visualizar.
*/

size_t Process|();

private:

wxButton =*ok;

wxButton *cancel;
wxStaticText xlabelchapter;
wxComboBox =*chapter;
wxComboBox *subchapter;

DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

J ok k
* @brief Definicidén de la clase para mostrar
* el coédigo fuente de los ejemplos de la aplicaciodn.
*
* @author Rosa Maria Durante Lerate
* (@note Parte del proyecto wxTutorial!
*/
class DialogShowExample : public wxDialog
{
public:

/o k

* @brief Constructor de la clase.
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@param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste
el componente donde se ha llamado al didalogo.
@param id Identificador del didlogo.

@param title Titulo del didlogo.

* % % %

*/

DialogShowExample (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxStringé& title);

J x*

*

@brief Funcidn que define el comportamiento
* para el evento de cambiar el ejemplo de la
* aplicacién a mostar en el didlogo.
* @param event Evento producido en la aplicacidn.
*/
void OnChangeChapter (wxCommandEvents& event);

J kk

%

@brief Funcidn por el cual, una vez que se

* acepte el didlogo, procesa las opciones elegidas
* por el usuario.

* @return Devuelve el numero del cdédigo a mostrar.
*/

size_t Process|();

Jx*
* @brief Funcidn de comprobacidn del ejemplo a visualizar.
* @return Devuelve el numero del ejemplo del que se
* quiere visualizar alguno de sus cédigos.
*/
int Example () ;
private:
wxButton =ok;
wxButton *cancel;
wxStaticText xlabelchapter;
wxComboBox *chapter;
wxListBox *subchapter;

wxCheckBox =*image;
DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

#endif

/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.
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You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "dshow.h"
#include "path.h"

enum ids_cap {
ID_CheckImage,
ID_ChangeChapter,
ID_ChangeExample,
}i

BEGIN_EVENT_TABLE (DialogShowChapter, wxDialog)
EVT_COMBOBOX (ID_ChangeChapter, DialogShowChapter::0OnChangeChapter)
END_EVENT_TABLE ()

BEGIN_EVENT_TABLE (DialogShowExample, wxDialog)
EVT_COMBOBOX (ID_ChangeExample, DialogShowExample::0OnChangeChapter)
END_EVENT_TABLE ()

DialogShowChapter: :DialogShowChapter (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxStringé&
wxDialog (parent, id, title, wxDefaultPosition, wxSize (350,220)) // 220
{

// Centramos la ventana de didlogo en la pantalla.

Centre () ;
cancel = new wxButton (this, wxID_CANCEL, wxString::FromUTF8 ("Cancelar"), wxPoint (130,
ok = new wxButton (this, wxID_OK, wxString::FromUTF8 ("Aplicar"), wxPoint (250, 160));

labelchapter = new wxStaticText (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Selecciona el art.
wxPoint (30,20), wxSize(310,30));

wxString aux[7] = {wxString::FromUTFS8 Introduccidén."),
wxString: :FromUTF8 Conceptos Bésicos."),
wxString: :FromUTF8 Componentes Bésicos."),

("1
("2
("3
wxString: :FromUTF8 ("4. Componentes de Imagen."),
("5
("6
("7

wxString: :FromUTF8 (" Componentes de Eleccién."),
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTF8

Componentes Contenedores."),

" Componentes de Didlogo.") };

chapter = new wxComboBox (this, ID_ChangeChapter, wxString::FromUTF8 ("Selecciona un caj
wxSize (310, 30),7, aux, wxCB_DROPDOWN | wxCB_READONLY );

subchapter = new wxComboBox (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Selecciona un subcapis
wxPoint (20,100), wxSize(310,30));

void DialogShowChapter: :0nChangeChapter (wxCommandEvents& event)
{
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subchapter->Clear();

subchapter->SetValue (wxString: :FromUTF8 ("Selecciona un subcapitulo..."));

switch (chapter—>GetCurrentSelection()) {

case 0: subchapter—->Insert (wxString: :FromUTF8 (";Qué son las bibliotecas graficas?."),
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 (";Cdémo programar en wxWidgets?."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("E1 entorno wxDevC++."),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Otras bibliotecas graficas."),3);
break;

case 1: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Componentes."),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Tipos de datos."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Eventos."),2);
subchapter—->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Primer Ejemplo."),3);
break;

case 2: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxApp, wxFrame, wxButton."),O0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxStaticText, wxEdit."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxMenu."),2);
break;

case 3: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Imagen"),0);
break;

case 4: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxChoice, wxComboBox, wxListBox."),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxCheckBox, wxRadioBox."),1);
break;

case 5: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxPanel."),0);

subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxNotebook."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxHtmlWindow."),2);

break;

case 6: subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("wxDialog."),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Didlogos de entrada de datos."),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Didlogos de salida de datos."),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("Didlogos de ficheros."),3);
break;

size_t DialogShowChapter: :Process()

{

size_t pag=0;

switch (chapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: {
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {

case 0: pag=1l; break;

case 1: pag=2; break;
case 2: pag=3; break;
case 3: pag=4; break;
}

}
break;

case 1: {
switch (subchapter—->GetCurrentSelection()) {
case 0: pag=5; break;
case 1: pag=6; break;



case 2: pag=7; break;
case 3: pag=8; break;
}
}
break;
case 2: {
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: pag=9; break;
case 1: pag=10; break;
case 2: pag=11; break;
}
}
break;
case 3: pag=12; break;
break;
case 4: {
switch (subchapter—->GetCurrentSelection()) {
case 0: pag=13; break;
case 1: pag=14; break;
}
}
break;
case 5: {
switch (subchapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: pag=15; break;
case 1: pag=16; break;
case 2: pag=17; break;
}
}
break;
case 6:{
switch (subchapter—->GetCurrentSelection()) {
case 0: pag=18; break;
case 1: pag=19; break;
case 2: pag=20; break;
case 3: pag=21; break;
}
}
break;

}
return pag;

DialogShowExample: :DialogShowExample (wxWindowx
wxDialog (parent, id, title,

wxDefaultPosition,
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parent, wxWindowID id,

wxSize (350,220))

// Centramos la ventana de didlogo en la pantalla.

Centre () ;

const wxStringé&

// 220
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cancel
ok new wxButton (this,

new wxButton (this, wxID_CANCEL,
wxID_OK, wxString::FromUTF8 ("Aplicar"),

wxPoint (130,
160));

wxString: :FromUTF8 ("Cancelar"),
wxPoint (250,

labelchapter

new wxStaticText (this, wxID_ANY,
wxPoint (30, 20),

wxString: :FromUTF8 ("Selecciona el ejer
wxSize (310,30));

wxString aux[4] = {wxString::FromUTF8 ("Hola Mundo."),
wxString: :FromUTF8 ("Ejemplo Capitulo 03 y 04."),
wxString: :FromUTEF8 ("Ejemplo Capitulo 05."),
wxString: :FromUTF8 ("wxTutorial.") };
chapter = new wxComboBox (this, ID_ChangeExample, wxString::FromUTF8 ("Selecciona un caj
wxSize (310, 30),4, aux, wxCB_DROPDOWN | wxCB_READONLY );
subchapter = new wxListBox (this, wxID_ANY , wxPoint (20, 85), wxSize (310,60));
image = new wxCheckBox (this, ID_CheckImage, wxString::FromUTF8 ("Imagenes."),

wxPoint (20,160));

void DialogShowExample: :0OnChangeChapter (wxCommandEventé& event)
{
subchapter—->Clear();
switch (chapter->GetCurrentSelection()) {
case 0: {
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("holamundo.h"),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("holamundo.cpp"),1);

break;
case 1: {

subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap03.h"),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap03.cpp"),1);
}
break;
case 2: {
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap05.h"),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ejemploCap05.cpp"),1);
Y
}
break;

case 3: {

subchapter->Insert (wxString: :FromUTEFS8 ("app.h"),0);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTEFS8 ("app.cpp"),1);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("path.h"),2);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("path.cpp"), 3);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTEF8 ("form.h"),4);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("form.cpp"),5);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("viewer.h"), 6);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("viewer.cpp"),7);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("nav.h"), 8);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("nav.cpp"), 9);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("dexp.h"),10);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("dexp.cpp"),11);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("dshow.h"),12);
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subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("dshow.cpp"), 13);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("ddl.h"),14);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTEF8 ("ddl.cpp"),15);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("dimag.h"),16);
subchapter->Insert (wxString: :FromUTF8 ("dimag.cpp"),17);

}
break;

}
DialogShowExample: :Process ()

size_t pag=-1;

switch (chapter->GetCurrentSelection()) {

case 0: {
if (subchapter->IsSelected(0))

pag = 0;
if (subchapter->IsSelected(l))
pag = 1;
}
break;

case 1: {
if (subchapter->IsSelected(0))

pag = 2;
if (subchapter->IsSelected(1l))
pag = 3;
}
break;

case 2: {
if (subchapter->IsSelected(0))

pag = 4;
if (subchapter->IsSelected(1l))
pag = 5;
}
break;

case 3: {

if (subchapter->IsSelected(0))
pag = 6;

if (subchapter->IsSelected(l))
pag = 7;

if (subchapter->IsSelected(2))
pag = 8;

if (subchapter->IsSelected(3))
pag = 9;

if (subchapter->IsSelected(4))
pag = 10;

if (subchapter->IsSelected(5))
pag = 11;

if (subchapter->IsSelected(6))
pag = 12;

if (subchapter->IsSelected (7))
pag = 13;

if (subchapter->IsSelected(8))
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pag = 14;

if (subchapter->IsSelected(9))
pag = 15;

if (subchapter->IsSelected(10))
pag = 16;

if (subchapter—->IsSelected(11))
pag = 17;

if (subchapter->IsSelected(12))
pag = 18;

if (subchapter->IsSelected(13))
pag =19;

if (subchapter->IsSelected(14))
pag = 20;

if (subchapter->IsSelected(15))
pag = 21;

if (subchapter->IsSelected(16))
pag = 22;

if (subchapter->IsSelected(17))
pag = 23;

break;

}

return pag;

int DialogShowExample: :Example ()
{
if (image—->IsChecked())
return chapter->GetCurrentSelection();
else
return -1;

This program 1s free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

%% % % %

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY, without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

* % % %

*

You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _DIALOGDOWNLOAD_
#define _DIALOGDOWNLOAD_



#ifdef _ BORLANDC_ _
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>
#include <wx/dialog.h>

J ok
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* @brief Definicidén del didlogo para la descarga del coédigo

* fu
*

* @a
* @n
*/
class
{
publ

Jx*

*

* % % %

*/
Dia
VAT

*

*

ente de los ejemplos.

uthor Rosa Maria Durante Lerate
ote Parte del proyecto wxTutoriall.

DialogDownloadCode : public wxDialog
ic:

@brief Constructor de la clase.

@param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste

el componente donde se ha llamado al didalogo.
@param id Identificador del didlogo.
@param title Titulo del didlogo.

logDownloadCode (wxWindow* parent, wxWindowID id,

@brief Funcidn por el cual, una vez se acepte
en el didlogo se procesa las opciones elegidas

* por el usuario.

*/

void Process();

priv

ate:

wxButton =*ok;
wxButton =*cancel;

wxStaticText +labelcode;
wxComboBox *code;

@b
eJj

@a
@n
*/
class
{
publ
J kk

*

rief Definicidén del dialogo para la descarga del
ecutable de los ejemplos.

uthor Rosa Maria Durante Lerate
ote Parte del proyecto wxTutorial!

DialogDownloadExe : public wxDialog
ic:

@brief Constructor de la clase.

const wxString& title);
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* @param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste el

* componente donde se ha llamado al didlogo. (ventana padre).
* @param 1d Identificador de ventana.

* @param title Nombre de la ventana de didlogo.

*/

DialogDownloadExe (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxString& title);

J x*
* @brief Funcidn por el cual, una vez se acepte
* en el dialogo se procesa las opciones elegidas
* por el usuario.
*/

void Process () ;

private:

wxButton =xok;

wxButton *cancel;

wxStaticText *labelexe;
wxComboBox rexe;

}i

#endif

/ *

This program 1is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "ddl.h"
#include "path.h"

DialogDownloadCode: :DialogDownloadCode (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxStringé&
wxDialog (parent, id, title, wxDefaultPosition, wxSize (350,160))

Centre () ;
ok = new wxButton (this, wxID_OK, wxString::FromUTF8 ("Aplicar"), wxPoint (250,100));
cancel = new wxButton (this, wxID_CANCEL, wxString::FromUTF8 ("Cancelar"), wxPoint (130,

labelcode = new wxStaticText (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Selecciona el cdédigo
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wxString aux[4] = {wxString::FromUTF38
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTF8
wxString: :FromUTFE8

("Hola Mundo."),

("Ejemplo Capitulo 03 y 04."),
("Ejemplo Capitulo 05."),
("wxTutorial.") };

code = new wxComboBRox (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Selecciona un ejemplo..."),

void DialogDownloadCode: :Process ()
{
wxFileDialog* savefile = new wxFileDialog(this, wxString::FromUTF8 ("Exportar cddigo:"
wxString: :FromUTEF8 (""), wxString::FromUTFS8 (
wxString: :FromUTEF8 ("*.zip"), wxFD_SAVE);
savefile—>ShowModal () ;

if (savefile—>GetReturnCode () == wxID_OK) {
if (code->GetCurrentSelection() == -1) {
wxMessageBox (wxString: :FromUTF8 ("A1l no haber seleccionado nada no descargard ning

}
else {
wxString getpath = savefile->GetPath();

#ifdef __ WXGTK___
getpath = getpath + wxString::FromUTE8(".zip");
#endif

wxCopyFile (Path: :GetPathExe (code->GetCurrentSelection () +4), getpath, true);

DialogDownloadExe: :DialogDownloadExe (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxStringé& t.
wxDialog (parent, id, title, wxDefaultPosition, wxSize (350,160))

Centre () ;

ok = new wxButton (this, wxID_OK, wxString::FromUTF8 ("Aplicar"), wxPoint (250,100));
cancel = new wxButton (this, wxID_CANCEL, wxString::FromUTF8 ("Cancelar"), wxPoint (130,

labelexe = new wxStaticText (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Selecciona el ejecutal

wxString aux[4] = {wxString::FromUTF8 ("Hola Mundo."),
wxString: :FromUTF8 ("Ejemplo Capitulo 03 y 04."),
wxString: :FromUTF8 ("Ejemplo Capitulo 05."),
wxString: :FromUTF8 ("wxTutorial.") };

exe = new wxComboBox (this, wxID_ANY, wxString::FromUTF8 ("Selecciona un ejemplo..."),

void DialogDownloadExe: :Process ()

{

wxFileDialog* savefile = new wxFileDialog(this, wxString::FromUTF8 ("Exportar ejecutab.
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wxString: :FromUTF8 (""), wxString::FromUTFS8 (
wxString: :FromUTF8 ("*.zip"), wxFD_SAVE) ;
savefile—>ShowModal () ;

if (savefile—>GetReturnCode () == wxID_OK) {
if (exe—>GetCurrentSelection () == -1){
wxMessageBox (wxString: :FromUTF8 ("A1 no haber seleccionado nada no descargard ning
}
else {
wxString getpath = savefile->GetPath();

#ifdef _ WXGTK___
getpath = getpath + wxString::FromUTF8(".zip");
#endif

wxCopyFile (Path: :GetPathExe (exe->GetCurrentSelection()), getpath, true);

This program 1is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

S

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY,; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

% % %

*

You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

* < wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
* Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#ifndef _DIALOGIMAGE_
#define _DIALOGIMAGE_

#ifdef _ BORLANDC_ _
#pragma hdrstop
#endif

#include <wx/wx.h>
#include <wx/dialog.h>

VET:
* @brief Definicidn del didalogo para
* visualizar imagenes.
*

* @author Rosa Maria Durante Lerate



101

* @note Parte del proyecto wxTutorial!
*/

class DialogImage : public wxDialog

{

public:
VS

* @brief Constructor de la clase

* @param parent Puntero de tipo wxWindow siendo éste
* el componente donde se ha llamado al dialogo.

* @param id Identificador del didlogo.

* @param title Titulo del didlogo.

* @param example Numero del ejemplo del que hay que
* cargar las imagenes.

*/

DialogImage (wxWindow* parent, wxWindowID id, const wxString& title, size_t example);

VET:
* @brief Funcidn que define el comportamiento para
* pasar a la anterior imagen del ejemplo.
* @param event Evento producido en la aplicaciédn.
*/

void OnLastImage (wxCommandEvent& event);

Jx*
* @brief Funcidn que define el comportamiento para
* pasar a la siguiente imagen del ejemplo.
* @param event Evento producido en la aplicacion.
*/

void OnNextImage (wxCommandEvent& event);
private:
void LoadImage (size_t numimage) ;

wxImage image;
wxStaticBitmap xshowimage;

wxButton =*cancel;
wxStaticText *textimage;
size_t nimag;

size_t nexample;

size_t imagenow;
wxBitmapButton *nextimage;
wxBitmapButton =xlastimage;

DECLARE_EVENT_TABLE ()
}i

#endif
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/ *

This program is free software: you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation, either version 3 of the License, or
(at your option) any later version.

This program 1s distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

< wxTutorial! Tutorial para el aprendizaje de las bibliotecas wxWidgets.>
Copyright (C) 2009, {Rosa Maria Durante, David Casas, Jose Galvan}
*/

#include "dimag.h"
#include "path.h"

enum ids {
ID_LASTIMAGE,
ID_NEXTIMAGE,
}i

BEGIN_EVENT_TABLE (DialogImage, wxDialog)
EVT_BUTTON (ID_LASTIMAGE, DialogImage::OnLastImage)
EVT_BUTTON (ID_NEXTIMAGE, DialogImage: :OnNextImage)
END_EVENT_TABLE ()

DialogImage: :DialogImage (wxWindowx parent, wxWindowID id, const wxStrings title, size_t
wxDialog (parent, id, title, wxDefaultPosition, wxSize (450,350))

Centre () ;
cancel = new wxButton (this, wxID_CANCEL, wxString::FromUTFS8 ("Cerrar"), wxPoint (350,27

nexample = example;
switch (example) {
case O:
nimag = 2; // n° imagenes
break;
case 1:
nimag = 2;
break;
case 2:
nimag = 2;
break;
case 3:
nimag = 11;
break;
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image = wxImage (350,240);
wxInitAllImageHandlers () ;

imagenow = 0+ (nexamplex10);

image.LoadFile (Path: :GetPathImage (imagenow) ) ;
#ifdef _ WXMSW___

image.Resize (wxSize (350,240), wxPoint (0,0));
#endif

showimage = new wxStaticBitmap (this, wxID_ANY, wxBitmap (image),
wxPoint (20,15), wxSize (350,240));

textimage = new wxStaticText (this, wxID_ANY, Path::GetCaptionImage (imagenow),
wxPoint (30,280), wxSize(320,20),
wxXALIGN_CENTER | wxST_NO_AUTORESIZE) ;

wxImage buttonimage = wxImage (48,48);

buttonimage.LoadFile (Path: :GetPathPicture(2));

nextimage = new wxBitmapButton (this, ID_NEXTIMAGE, wxBitmap (buttonimage), wxPoint (381
buttonimage.LoadFile (Path: :GetPathPicture(1l));

lastimage = new wxBitmapButton (this, ID_LASTIMAGE, wxBitmap (buttonimage), wxPoint (381

void DialogImage: :OnlLastImage (wxCommandEventé& event)

{

if (imagenow == 0 || imagenow == 10 || imagenow == 20 || imagenow == 30) {
imagenow = l0*nexample+tnimag-1;

}

else

imagenow——;

LoadImage (imagenow) ;

void DialogImage: :OnNextImage (wxCommandEventé& event)

{

if (imagenow == l0xnexample+nimag-1) {
switch (nexample) {
case 0: imagenow = 0; break;
case 1: imagenow = 10; break;
case 2: imagenow = 20; break;
case 3: imagenow = 30; break;
}
}
else
imagenow++;

LoadImage (imagenow) ;

void DialogImage: :LoadImage (size_t numimage)
{
#ifdef __ WXMSW__
image.LoadFile (wxString: :FromUTF8 ("./contenido/plantilla.png"));
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showimage->SetBitmap (wxBitmap (image)) ; +
#endif

image.LoadFile (Path: :GetPathImage (numimage)) ;
#ifdef _ WXMSW___
image.Resize (wxSize (350,240), wxPoint (0,0));

#endif

showimage—->SetBitmap (wxBitmap (image) ) ;
textimage—->SetLabel (Path: :GetCaptionImage (numimage) ) ;
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