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MISTER HOUSE

1. MISTER HOUSE

Dada la primera imagen de Mister House en el capitulo anterior, se va a proceder a entrar en
detalle de su implementacién a la vez de la configuracion necesaria para hacer de este programa un
sistema domético eficiente.

En primer lugar cabe destacar que la curva de aprendizaje de perl tiene una pendiente muy alta
yva que dado el momento si queremos una configuracién personalizada deberemos de crear nuestros
propios script utilizando Perl. Por ello requiere un conocimiento previo de como esta implementado.

Figura 1: Logo de Mister House

2. Instalacion

Existen 2 posibilidades de trabajar con Mister House, una de ellas es con una versién compilada
y la otra es su ejecucién dindmica. La principal ventaja que presenta la versiéon compilada es que en
los sistemas operativos que no tengan Perl instalado, no tendremos que hacerlo. El punto negativo
es la pedida de flexibilidad.

2.1. Windows

Esta instalacién parte de un sistema operativo Windows con Perl instalado. Si no esta deberemos
hacer las correspondiente instalacién, ésta estd disponible en la bibliografia.

1. Descargar la tdltima versién desde la pagina web: http://misterhouse.net/download
2. Descomprimir! la descarga

3. Ir al directorio donde se ha descomprimido MH.

4. Directorio bin

5. Ejecutar mh.bat

2.2. Linux

1. Descargar la ultima versién desde la pagina web: http://misterhouse.net/download
2. Descomprimir la descarga (tar -xzvf misterhouse#.#+#.tar.gz)
3. Ir al directorio donde se ha descomprimido MH.

4. Directorio bin

1Es posible que se requiera de programas como Winzip


http://misterhouse.net/download
http://misterhouse.net/download
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5. Dar privilegios de ejecucién a configure (chmod +x configure)

6. Lanzar configure como root (sudo ./configure o su -c¢ ”./configure”)

3. Ejemplos de uso

Para lanzar ayuda:

$ mh -h
$ mh -help

Para lanzar Mister House de forma normal:
$ mh
Para guardar un log para depurar el puerto serie:
$ mh -debug serial > test_serial.log

Eventualmente y si nuestro sistema operativo no reconoce que es un programa escrito en Perl,
podemos lanzarlo asi:

$ perl mh

Para comprobar que Mister House esta corriendo en nuestra maquina podemos diriginos a la
direccion http://localhost:8080 donde visualizaremos la interfaz web que dispone.

4. Descripcion

Elementos y eventos se defienen usando un editor de texto y deben ser guardados en el directorio
code, dentro de otro directorio propio. Por ejemplo: todo el cédigo de configuraciéon de la casa de
Bruce estd dentro del directorio /mh/code/bruce.

Despues de lanzar MH, ademas de los eventos que previamente hayas definido puedes activar
otras acciones como las siguientes:

= Comando de voz. En la plataforma Windows se puede usar MSVOICE tanto para la lectura
(Text To Speech) como para el reconocimiento de voz. Para *NIX disponemos de Festival.

= Disponemos de un servidor web en la direcciéon http://localhost:8080. Lo que nos permite
la ventaja de ademads de utilizar los numerosos ejemplos de interfaces webs, programar las
nuestras propias para una configuracién propia.

= Escribir cualquier comando por voz en una ventana telnet.
= KEscribir cualquier comando por voz en la interfaz gréafica tk.

» Escribir cualquier comando por voz usando el comando /mh/bin/house .

5. Organizacién interna

Mister House versién 2.105 ocupa entre 12 o 5 Mb dependiendo si utilizas Windows o Linux y
si dicha version estd compilada o no. Atendiendo a su organizacién en ficheros nos encontramos los
siguientes directorios:


http://localhost:8080
http://localhost:8080

5.1 bin

5.1. bin

En este directorio nos encontramos los archivos ejecutables de Mister House y la mayoria de los
ficheros de configuracion.
Los ficheros méas importantes son los siguientes:

= configure
Archivo que necesario para la instalacion de la aplicacion.

= mh
Programa encargado de lanzar Mister House.

= mh.ini
Este sin duda es el archivo de configuracién mas importante ya que contiene la declaracién
de las variables que influirdn en muchos de los pardmetros para la personalizacion de Mister
House que seran descritos posteriormente.

= mh.private.ini
Este archivo es complementario a mh.ini, es decir, que los parametros de mh.ini y que existen
en mh.private.ini quedardan sobreescritos por este tltimo.

= set_password
Ejecutable que sirve para establecer la contrasena de administrador para la aplicacion. Es
importante destacar la importancia de esta clave ya este usuario serd capaz de no sélo de
manejar a su antojo el sistema domético, sino de eliminar o crear interfaces.

= telnet.pl
Configuracién de los comandos por voz en una ventana telnet

= test_x10
Test preparado para probar una conexién X10 con Mister House utilizando CM11 o CM17

5.2. code

Como se coment6 anteriormente esta carpeta contiene a su vez otras carpetas donde se incluye
configuraciones propias para cada sistema domotico. Por defecto Mister House incluye la carpeta
bruce, que contiene los ficheros de configuracién de la domotizacién de Bruce (creador de Mister
House), common, examples, public y test entre otros.

En estos directorios podemos encontrar elementos como este: ‘phone.pl’. Como todos los ficheros
aqui incluidos tiene una pequena descripcién para dar una introduccién al funcionamiento del
médulo. En concreto este médulo sirve para buscar, mostrar y guardar unos registros de llamdas
telefénicas.

5.3. data
Como su propio nombre indica, en este directorio se va a guardar toda la informacién que
recopile Mister House, entre ella se puede encontrar los logs, emails, photos,...

5.4. docs

Esta es la carpeta que en nuestra iniciacién visitaremos mas, en ella se encuentran los manuales
que se han escrito de Mister House no sélo por los desarrolladores o colaboradores, sino de gente
que ha probado y testeado este sistema. También incluye una FAQ donde se resuelven la mayoria
de los errores comunes.
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5.5. lib

Directorio donde se incluyen las librerias de Mister House, aqui es donde ird la libreria de
interconexién de Arduino con la aplicacion. Las aplicaciones librerias més importantes son X10_Item
y Serial _Item. Los dos contienen los métodos necesarios para crear una interfaz Serie o X10, lo que
facilita la creacién de nuevos elementos. Ambos estdn bien comentados.

5.6. sounds

Como su nombre indica aqui se guardaran todos los sonidos que incluye la aplicacién como son
timbres, sonidos de aviso entre otros.

5.7. web

Directorio donde se incluyen los archivos para la interfaz web.
Dentro de el encontramos los siguientes directorios:

= mhX: contiene varias implementaciones de la pagina principal, Mister House tomara la tltima
como valida.

= jaX: incluye las paginas disenadas para aplicaciones de Internet, adaptadas a unas pantallas
mas reducidas y con la posibilidad de ser tactiles.

e ial es una versién simplificada de la pagina por defecto

ia2 (llamado epods) Disenada por Craigs la cual usa en su epods.

ia3d disefiada por John Edmon con unos grandes iconos, especialmente preparada para
pantallas tactiles

ia4 disenada por Ron Wright la cual usa para su Audrey

ia6 disenada por Doug Nakakihara y demuestra como utilizar los iconos del tiempo
= graphics: aqui se incluyen los iconos e imagenes principales.
» bin: contiene los programas cgi-bin.

= misc: contiene otras paginas html.

Ademés también estdn los ficheros *.css donde se incluyen las hojas de estilo que determinan
los colores y las fuentes.

6. Lista de opciones de arranque

Estos son una lista de las opciones més significativas de Mister House, son extraidos de /mh/bin/mh.ini
y para una mejor configuracién se recomienda revisar dicho archivo.

code_dir=/mh/code/test

Esto apunta al directorio que contiene los ficheros de configuraciéon propios de cada usuario. Si
son varios deben ir separados por comas.

html_root=$Pgm_Root/web
html_file=mh_default/index.html

Apunta al directorio donde se encuentran los archivos de la interfaz HTML.



Variables globales

http_port=8080

Puerto que toma por defecto para mostrar su interfaz grafica. Es posible utilizar el puerto 80
para poder acceder de la siguiente manera http://localhost o utilizar otro puerto X distinto en
cuyo caso la direccién serfa asi: http://localhost:X

server_telnet_port=23

Utiliza el puerto 23 para habilitar el acceso via telnet (sélo si estd corriendo como miembro de
/mh/code/common/telnet.pl). Si utiliza otro puerto X la manera de acceder serfa: telnet localhost
X

diagnostics=1

Estando esta variable a 1, activamos perl -w mensajes de advertencia (warning). MH corre un
10 % mads lento con esta opcidn.

run=perl_script

Este parametro permite compilar mh.exe para actuar como un interprete de Perl, asi podria
lanzar cualquier script arbitrario sin la necesidad de tener Perl instalado. Para un ejemplo ver
get_weather.bat, get_tv_grid.bat

debug=
log=

Se puede usar -debug y -log tanto para depurar como para historico de errores y puede guardarse
en un fichero. Por ejemplo:

$ mh -debug http -log http_socket.log
time_start=
time_stop=

time_increment=

Cambiar time_start y time_stop para lanzar mh en un modo ’rdpido para depurar’ eventos de
tiempo. Modificando dichos parametros el tiempo puede avanzar méas rapida o lentamente.

7. Variables globales

Con respecto al tiempo tenemos las siguientes variables definidas dentro de /mh/bin/mh


http://localhost
http://localhost:X

Variables globales

Variable Valor

$Time_Date: 07/03/09 02:49:03 PM

$Time_Increment: 60

$Time_Now: 2:49 PM

$Time_Of_Day: afternoon

$Time_Startup: 06/03/09 09:21 PM

$Time_Startup_time: 1236370918

$Time_Sunrise: 6:34 AM

$Time_Sunrise_Twilight: 6:01 AM

$Time_Sunset: 5:51 PM

$Time_Sunset_Twilight: 6:24 PM

$Time_Uptime_Seconds: 62825

$Version: mh 2.105

$Version_date: | Thu Mar 5 00:21:50 2009

$Wday: 6
$WeatherSummary _Short:

$Weekday: 0

$Weekend: 1

$Year: 2009

$Year Month_Now: 2009.03




Variables globales

Variable Valor

$Authorized: admin

$Category: Test

$Dark: 0

$Date_Now: Sat, Mar 7

$Date_Now_Speakable: Saturday, March 7th

$Day: Sat
$Debugdebug_previous:
$DelayOccured:

$Disabled_Commandsreboot the computer : 1

$Hour: 14

$HttpAccept-Charset:

ISO-8859-1,utf-8;q=0.7,%;q=0.7

$HttpAccept-Encoding:

gzip,deflate

$HttpAccept-Language:

es-es,es;q=0.8,en-us;q=0.5,en;q=0.3

$HttpCache-Control:

max-age=0

$HttpClient_address: 127.0.0.1
$HttpConnection: keep-alive
$HttpHost: localhost:8080
$HttpHost_address: localhost
$HttpKeep-Alive: 300
$HttpReferer:
$HttpUser-Agent: Mozilla
$Httpformat: 3
$Httploop: 1036741
$Httprequest: GET /bin/vars_global HTTP /1.1
$InfoHiRes: 1
$InfolPAddress_external: 127.0.1.1
$InfolPAddress_local: 127.0.1.1
$InfoMachine:
$InfoOS_name: linux
$InfoPerl_version: 5.010000
$InfoUser: ersame
$Infocpu_used: 2
$Infoloop_speed: 16
$Infomemory real: 20.096
$Infomemory _virtual: 24.076
$Infomodule_GD:
$Last_Response: print_log
$Loop_Count;: 1036741
$Loop_Count_Reload: 1036741
$Mday: 7
$Minute: 49
$Month: 3
$Moonage: 10
$Moonbrightness: 78
$Moonfirst: Thursday, April 2nd
$Moonlfirst_prev: Wednesday, March 4th
$Moonfull: Thursday, April 9th
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8.

Variable Valor
$Moonfull_prev: Wednesday, March 11th
$Moonlast: Friday, April 17th
$Moonlast_prev: Thursday, March 19th
$Moonnew: Thursday, March 26th

$Moonnew _prev:

Wednesday, February 25th

$Moonphase: Three-Quarter Waxing

$Moontime_first: 1238682842

$Moontime_first_prev: 1236131399

$Moontime_full: 1239288959

$Moontime_full_prev: 1236737516

$Moontime _last: 1239975520

$Moontime_last_prev: 1237424077

$Moontime_new: 1238083681

$Moontime_new_prev: 1235532238

$New_Day: 0

$New_Hour: 0

$New_Minute: 0

$New_Month: 0

$New_Msecond_100: 1

$New_Msecond_250: 1

$New_Msecond_500: 1

$New_Second: 0

$New_Week: 0

$New_Year: 0
$Password_Allow$camera_light: anyone
$Password_AllowDisplay the next deep thought: anyone
$Password_AllowList all the ibutton buttons: anyone
$Password_AllowRead the house tagline: anyone
$Password_AllowRead the ibutton temperature buttons: anyone
$Password_AllowReboot the computer: admin
$Password_AllowShow the top 10 list: anyone
$Password_AllowWebCam light off: anyone
$Password_AllowWebCam light on: anyone
$Password_Allowtriggers.pl: family
$Persistenttimers: ARRAY (0x937ae80)

$Pgm_Path: /home /ersame/mh /bin

$Pgm_Root: .

$Reload: 0

$Reread: 0

$Season: Winter

$Second: 3

$Startup: 0

$Time: 1236433743

$Time_Boot_time:

1236344838.54

Interfaz grafica

dividido en 3 secciones, la parte superior, la central y pie.

En la figura 2 se puede apreciar el aspecto de la pantalla principal de Mister House, el ment viene
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(MisterHouse] 1 2] (&) &) (L) &)

S-ﬁ ! MrHouse @‘ Heoadne MrHouse
. Home News & Modes
4@; Lights & HVAC @ Security
Appliances Weather Cameras

: TV/Radio

Phone Calls e @
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If you don't fall down, you're not trying!
14:41:30 up 26 min, 3 users, load average: 0.1&0.21, 0.24 Page Views: 93

Figura 2: Pantalla principal de Mister House

1. Se encuentran las opciones referidas al control de la aplicacién
2. Se encuentran las opciones referidas al control domético y a su configuracién.

3. Se muestra el tiempo, fecha y hora a modo de resumen.

Cabe destacar que las secciones 1 y 3 contintian presentes en las demaés secciones del programa
mientras que la central es la que va cambiando segin se vaya accediendo a las distintas secciones.

Para una mayor compresion a lo largo del texto vamos a numerar las distintas secciones, el
resultado lo podemos comprobar en la figura 3.

| MisterHouse @J z) L&) (&) &)
2 (% _ .= 6 10 (8 =)
3 (Jzmi 11 (£ o)
4 (A =) 8(& =) 12 .==)

If you don't fall down, you're not trying!
14:41:30 up 26 min, 2 users, load average: 0.1% 0.21,0.24 Page Views: 93

Figura 3: Indice de las distintas secciones de la pagina principal
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1. Manejo de luces
2. Llamadas telefénicas y mensajes de voz
3. Imagenes y comics
4. Noticias, correo y titulares
5. Tiempo
6. TV /Radio, guias de televisién y reproduccién de MP3
7. Calendarios, reloj y eventos
8. Modos de Mister House
9. Camaras de seguridad
10. Voz

11. Estadisticas e Historiales

A continuacién se van a analizar las secciones 1 y 2. Que son la que nos interesan para intro-
ducirnos en el control de Mister House.
8.1. Seccion 1: Configuracién de Mister House

Segun la imagen 4.
Como un primer andlisis vemos que surge un nuevo menu a la izquierda (nimerado) y que en
el contenedor principal surge una pequena descripcion del sistema.

= Versién de Mister House que estd corriendo.

= La ultima vez que fue modificado.

Sistema operativo corriendo.

Versiéon de Perl.

Usuario

Ademads también aparece un elemento nuevo que estard presente en la mayoria de las seccciones
de Mister House, esta es la que aparece en la parte inferior de la pagina. Esto es el historial de las
dltimas operaciones realizadas.

= Subseccion 1: Acerca de Mister House
En esta seccion aparecen unos botones a modo de referencia para enlazar las distintas fuentes
donde podemos conseguir informacion de Mister House y su configuracién. Estas son:

e Pdagina web del proyecto: http://misterhouse.net/

e Documentos e informacién de la aplicacién, son los documentos guardados en el directorio
/mh/docs/

e Bisqueda y lectura en las listas de correo


http://misterhouse.net/
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| MsrerHousel

ooO~NoOULpHWNH

e Version: mh 2.105
EJ acom ausrey | Modified: Thu Mar 5 00:21:50 2008

0OS: linux
JEowse | por. 5.10.0

User: ersame

It Knows Kung-Fu, visit MisterHouse's

Bnuce Winter
3
Ron Kirkien

ie

GNE MisterHouss
@ abee fown homepage.

¥

Read the Documentation to get the

Browse
Brose
Groups
P Documents § mogt out of your Setup.
Browse
Widgets
Setup
MrHouse

@ Maiing | Read mailing list with a news reader.

05/03/09 02:38:04 PM mute: System restarted h
05/03/09 12:21:52 AM mute: System restarted
05/03/09 12:21:17 AM mute: Systermn restarted
05/03/09 12:13:55 AM mute: Systemn restarted

@ Maling Searph the online mailing list i was | Read the Twiki for
Lists } archives. online advice.

Figura 4: Configuracién de Mister House

» Subseccién 2: Sobre 3Com Audrey

Con Mister House también es posible controlar aplicaciones de Internet como lo es 3Com
Ergo Audrey de 3Com, aunque a dia de hoy el desarrollo esté descontinuado. Audry tiene
una pantalla tactil, un teclado infrarrojo, un procesador de 200 Mhz, 32 MB de RAM y un
adaptador USB para ethernet.

Como se puede apreciar son las caracteristicas perfectas para manejar Mister House. En la
imagen 5 se puede apreciar su aspecto:

Mister House en esta subseccion tiene preparadas funciones especificas para el manejo de este
periférico como son:

e Trabajos programados
e Abrir una shell

e Enlaces a informacién de modificaciones para Audrey.

Subseccién 4: Categorias
En esta subseccién aparecen las categorias que se han definido en la aplicacién, aunque con
una configuracién inicial s6lo apareceran Other (otros) y Test.

e Other: estaran incluidos los elementos que hayamos incluido en esa categoria. Por defecto
después de la primera instalacién de Mister House obtenemos la imagen 6:
Obtenemos 2 elementos una fuente y un punto de luz del garage, es la primera subsec-
cién en la que se permite el manejo de elementos domoéticos, en esta ocacién y dada
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Figura 5: 3Com Audry
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Figura 6: Examinando la categoria otros

la configuracion que incluye Mister House por defecto podriamos controlar una fuente
encendiendola o apagandola. O controlar la luz del garaje apagandola, encendiendola,
dandole o quitandole brillo.

e Test: como se comenté cuando se describian los directorios, aqui estan disponibles
los test que pueden ser lanzados para comprobar el correcto funcionamiento del en-
torno domético. Por defecto trae incluido los siguientes test: Run test 1/2/3, All light
on/brighten/dim/off, Turn test light 2 on/brighten/dim /off.

» Subseccién 5: Grupos
Ademsds de la agrupacion por categoria se pueden agrupar grupos los distintos elementos.
Como una primera clasificaciéon por defecto encontramos:

e Todas las luces(All Light)
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Dispositivos (Appliances)
Patio (Backyard)

dormitorio (Bedroom)

o Garage

Sala de estar (Living Room)

Elementos méviles (Motion)

Propiedades (Property)

A modo de ejemplo en la imagen 7 se puede ver el contenido de la subseccion todas las luces.

Msterl-lou_se] @j @ E3 @] )

-

@ Contral by
Floorplan

? o LorE) e @ | v | Garage light (on)e s ~ | Test light1
(orF) e @ | v | Test light2 (oFF )¢ & | v | Bedroom light1

P el GF)e ¢ | ~ | Bedroom light2 )+ | v | Backyard light
lorF) e & | v | Arduino led1

Contral S
@ Mp'lhnm'

N

i

il
s )l

Figura 7: Grupo todas las luces

Como se puede observar en la imagen podemos controlar todas las luces de la casa. Si sélo
queremos encender o apagar podemos hacerlo pulsando en el béton justo a la derecha del
elemento (on/off). En cambio si queremos por ejemplo poner el brillo al 30 % es necesario
desplegar la lista.

= Subseccién 6: Elementos
En esta subseccién se permite agilizar acciones que se quieran hacer sobre muchos elementos
a la vez. Aparece la siguiente clasificacién:

e Elementos de grupo (Group items)
e Elementos serie (Serial items)
e Elementos X10 (X10 items)

Como es predecible cada seccién contiene todos los elementos definidos como serie, X10 o que
estan en el mismo grupo. En la figura 8 podemos ver los elementos clasificados por grupo.

Ahora podemos apagar o encender todos los elementos de un mismo grupo, basta con elegir
la opcién de la lista desplegable.
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B i
= o member o.. | ~ | All Lights member 0. Appliances on off status
e — member O.. | v | Backyard member o.. | v | BedRoom
member o.. | v | Garage member o.. | v | LivingRoom
@Motion on computer room member m.. Property
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l
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Figura 8: Elementos clasificados por grupo

= Subseccién 7: Aplicaciones
En esta subseccién aparece el control de las aplicaciones definidas por el usuario. Ademés
también se incluye una tabla con las variables globales definidas por Mister House, estan ya
han sido comentadas anteriormente.

» Subseccién 8: Configuracion de Mister House
Aqui vamos a definir todos los componentes de Mister House, y su colocacién dentro de la
casa. Dada su importancia vamos a analizar sus secciones por separado. En la imagen 9
podemos ver la imagen de esta seubseccién.

1 Configure which Common code to run from the distribution, simply by
Activation | selecting the ones you want.
User
2 The same as above for the Ussr code.
3 Here you can setup different types of time-triggersd events.
4 Edit your items with the .mht file editor.
5 Edit your parameters with the mh.ini file editor.

6 é regem | Learn your IRMAN interface remote control codes.

Figura 9: Configuracién de Mister House

1. Activacién de c6digos comunes (Common Code Activation)
En la imagen 10 se muestran los cédigos comunes que se incluyen junto con Mister Hou-
se, para activarlos basta con seleccionarlos y darle a procesar los ficheros seleccionados
(process selected files). Junto con cada nombre de archivo se incluye una pequena des-
cripcién del funcionamiento del médulo, ademas en algunos médulos es necesario editar
unos parametros de configuracién. En el caso dado aparecera un enlace a editar (EDIT)
en que se pedird la configuracién necesaria. En la imagen 11 pide Audrey_IPs requerido
por el médulo audrey_contro.pl.

Activacién de cdédigo de usuario(User Code Activation)

El funcionamiento es idéntico a la activacién de cdédigos comunes, con la tnica salvedad
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The following are standardized MisterHouse code files which need no modifications, but which may require settings in
your ini file to activate properly. Simply check those that you'd like to run and they'll be automatically activated within
MisterHouse.

Search (file or description): | | | search |

Category Index: Appliances Audrey Barcode eCommerce Entertainment Home Network HVAC iButtons

Informational [Insteon Internet IR Media Misc MisterHouse Music Network News Phone Photos Pool Robot Security
Test Time Timed Events Voice Weather Web X10 xAP

Process selected files

For the LitterFree Automatic Flushing Cat Litter Box Used to sell for $300 on

www.litterfree.com, company has gone out of business. Can be found easily on eBay
for around $200

Process selected files

This module allows you to control your Audrey's screen, led lights, and play built-in
sounds. These are more robust than other methods currently available. Audrey
pre-configuration required, see code for instructions. Set mh.ini parm Audrey [Ps for
your Audreys as follows: Audrey IPs=Kitchen-1592.168.1.89,Bedroom-192.168.1.99
EDIT Config parms: Audrey IPs

[l LitterFree.pl

[l audrey_control.pl

Figura 10: Cédigos incluidos en el /common/

| a8 | http:fflocalhost:8080/binjiniedit.pl?7edit_list=Audrey IPs&file=audrey contro |

INI Parims for: audrey_controlpl| conni || Fesetvaives |1
Help Audrey_IPs || set Defautt

Terminado

Figura 11: Pardmetros de configuracién de Audrey

que esta vez se cargaran los médulos referentes al usuario. Es decir, los médulos que

estén guardados en la carpeta que el usuario definié. Por defecto Mister House incluye
los que aparecen en la imagen 12.

The following fils are all the code files in you code dir list: ./../code/test.Simply uncheck files you want to disable or check
to re-enable.

Search (file or description): | || search |
Category Index: Other Test

Process selected files

M test.mhp Do NOT edit this file. It was auto-generated from test.mht.

M triggers.mhp Do NOT edit. This file is auto-generated by mh/lib/trigger code.pl and reflects the data in ././data
/triggers.current

Process selected files

¥ my test.pl A simple volce command test. Try changing editing this file then 'Reload Code' to test
M test x10.pl This has simple examples for controling and monitoring ¥10 data.

Figura 12: Cddigos incluidos en el directorio de usuario

3. Editar lanzadores (Edit Triggers)
Puede ser que queramos lanzar un programa a las 7:30 AM antes de levantarnos, puede
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que queramos que Mister House nos abra las persianas de la habitacién o que nos prepare
el café. Para todas estos eventos programados utilizaremos esta opcién. Basta con incidar
el nombre del lanzador, la hora en la que se producira el evento y la accién que va a
hacer. Si lo que queremos es lanzar una accién sobre un elemento tendremos que hacer
un cédigo para ejecutarlo y después indicarle a la aplicacién la ruta hacia dicho cédigo.

Triggers Menu

To set a time and/or date based alarm, use time_now with any valid time/date spec
(e.g. 12/25 7 am). OneShot triggers will expire after they run once. Change to
NoExpire to run every time without expiring. Expired items will be pruned to
data_dirftriggers.expired one week after they expire. The trigger name can be any
unique string.

Create |Test | time_now v |12 pm | speak e
(hi |

| Trigger Index: OneShot NoExpire Disabled Expired‘

Figura 13: Ment de lanzadores

Una vez definido un evento, este aparecerd en la misma ventana junto con sus propie-
dades, ademés podremos duplicarlo, borraro o lanzarlo. También podremos hacer este
evento cémo elemento que caduca una vez ejecutado, o que se repita siempre en el
momento definido.

. Editar elementos (Edit items)

Esta sin duda es una de las partes méas importantes de Mister House ya que se va a
definir la estructura y elementos de la casa. En primer plano nos encontramos a la
imagen 7?7 donde podremos incluir nuevos elementos. Primero necesitaremos definir que
tipo es el nuevo elemento ademads de sus propiedades, cada tipo de elemento contiene
una propiedades que serdan descritas a continuacién.

Which .mht file to edit? | .. /codejtestitest.mht v

Create | |X10 Light (x101) v | a1 | |[Test_light || ||

Figura 14: Editar elementos

e GROUP
En la imagen 15 se observan los grupos, como podemos comprobar cada grupo
coincide con una habitacion, se recomienda hacer eso, de esta manera a la hora de
controlar los grupos podriamos apagar todos los elementos conectados a una misma
habitacion.
En el campo propiedades (Property), se incluye una posicién de la habitacién, X, Y
dentro de la casa y unas dimensiones A, L. De manera que el garage estaria situado
en la esquina superior izquierda de la casa y tendria unas dimensiones de 20 x 20.
e SERIAL
En la imagen 16 se incluye el cédigo de identificacién del elemento, el tipo de ele-
mento que es, el grupo o habitacién a la que pertenece, el estado inicial en el que se
encuentra el elemento y el puerto al que se conecta dicho elemento.
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|GROUP (back to top)
ype Address Name Groups Other
|Copy Delets|GROUP |[Garage | [Property(0:0:20:20) |l

Copy Delete | GROUP |L\vingRoom

[Property(20;0:20;20) il

Copy Delete| GROUP |[BedRoom | |[Property(ac;0:15:20) I
[Copy Delete[GROUP [[Backyard | [Property(0:2055:10) [ I

Figura 15: Grupos

[SERIAL (back to top)
ype String Name Groups State FPort

‘%ﬁe SERIAL |XPJ | |motion | ‘Motion | |on | I:I

c - - |

‘ﬁe ‘SERIAL ‘|XPK |‘|mot|on | ‘Motlon |!|of'f | ‘I:I

Copy - " |

‘Delete ‘SERIAL ‘|XP6 |‘|mot|on_umt | ‘Motmn |!|c0mputer room |‘| |
[

‘%lpg:e ‘SERIAL |)(P7 | |moti0n_umt | ‘Motion |!|BedRoorn | h |
I

‘@Eﬁ‘l ‘SERIAL ‘|XP8 |‘|motion_umt | ‘Motion |||BedRoorn dark | ‘| |

Delete [

Figura 16: Elementos serie
e VOICE

En la imagen 17 estdn los elementos que se pueden controlar por voz. A estos se le
tiene que especificar una primera palabra para identificacién (garage light o fountain)
y otra palabra incluida entre corches [on, off, bright, dim] como acccién a realizar.
Como es evidente esta funcién no funciona sino tenemos instalado un reconocedor
de voz.

[VOICE (back to top)

| ype |Item |Phrase
|Com{ Delete |VOICE ||garage_light |||Garage light [ON, OFF, BRIGHT, DIM] |
|CO}:_J3.[ Delete |VOICE ||fountain | “Fountain |

Figura 17: Elementos de voz

e X10A
En la imagen 18 estén los dispositivos X10, se incluye el cédigo de casa y el cédigo
de elemento en la direccién (address), se le da un nombre y se aniade un grupo y/o
una habitacion. Por ejemplo: el elemento Al es un punto de luz del garage pertence
al grupo todas las luces y esta situada en el garage en el punto 10,10, es decir, en
la mitad del garage. El siguiente campo corresponde a la interfaz que utiliza Mister
House para conectarse con el elemento, aunque en este caso no esté configurada

[X10A (back to top)

[Type [Address [Name [Groups [nterface
|Cop_\[ Delete |X10A||D1 ‘ ||fountain |||App|iances|Backyard(30;2]' | “

Figura 18: Elementos X10

e X10I
En la imagen 19 estan los elementos X10, los campos son idénticos a los del apartado
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anterior, con la unica salvedad que esta vez si hay un elemento con la interfaz
configurada. El ultimo dispositivo se encuentra controlado por la interfaz arduino,
esto quiere decir que podremos manejar esta luz mediante Mister House utilizando
Arduino, objetivo de este proyecto.

[X10I (back to top)

Type |Address Name Groups Interface Options
|@Qg Delete X101 |Al | |garage_|ight | ‘AII_Lights|Garage(10;10) | | | | |
Copy Delete %101 |[B1 | [test_light1 | [al_Lights|LivingRoom(s;15) I [ |
Copy Delete X101 (B2 | [test_ightz | [AlI_Lights|LivingRoom(15:5) I [l |
[Copy Delete[x101 |[c1 | [bedroom_tights | [ Lights BedRoom(5:15) | I |
|@D_¥ Mbﬂ o) ||c1 |“bedr00m7|\ght2 |“AILLights|BedRoom(10;10) ||| | || |
|Copy Delete %101 b2 | [backyard_iight | [ Lights Backyard(55:5) Il i |
|@Q§[ Delete |X1 0l ||D3 | “Arduino_ledl | |‘AII_Lights|Garage(1:l) | ||arduin0 | || |

Figura 19: Elementos X10

5. (INI Editor)

Con este editor podremos cambiar los parametros que se incluyen el el archivo mh.ini,
estas variables son importantes ya que son las que definen por ejemplo en que directorio
estaran incluidos el cédigo comiin y el cédigo de usuario.

Ademds de modificar los valores de las variables, también puede definir el usuario varia-
bles que se guardaran en el archivo y que después podremos utilizar en nuestros cédigos.
Esto representa una ventaja ya que el fichero mh.ini es muy largo y de esta manera
tenemos localizado el valor de la variable rapidamente.

El aspecto de esta interfaz estd en la imagen 20.

|MisterHouse &) (&) &) &) &)

Note: Commit will resort and filter out comments.

Directories VI Switch l Commit I Reset Values _
Help code dir |$Pgm_Root1‘code!test | Set Default |

Help code dir_common |$Pgm_Rootfcodefcommon || Set Default |
Help code_select [code_select.txt || set Defautt |
Help code_unselect |c0de_unse|ect.txt || Set Default |
Help lib_dir | || set Default |
Help bin_dir | || set Default |
Help data dir |$Pgm_Root1‘data || Set Default |
Help sound_dir |$Pgm_Root1‘sounds || Set Default |

® 07/02/09 02:10:131 PM normal: Turning garage light OFF E
® 07/03/09 02:10:30 PM normal: Turning garage light ON

® 07/03/09 02:10:259 PM normal: Turning fountain OFF

® 07/02/09 02:10:27 PM nermal: Turning fountain ON F‘

Figura 20: Interfaz para cambiar las variables globales

Nota: la variable $Pgm_Root representa la raiz donde estd instalado MH.
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6. Programar IRMAN (Program IRMAN)
IRMAN es un receptor de infrarrojos para PC (imagen 21

Figura 21: IRMAN

Esta seccion sirve para configurar el receptor infrarrojos asociando los distintos eventos
que el usuario programe, como puede ser manejar un elemento o incluso un grupo de
ellos.

MisterHouse) @] @ LZ) [£.) &)

—

i L

Type the name of the button in the test_input2 field, and press Start.

G~) (m=)

:
z
3

ol L i

i

B8 (3] | o] {2 (e |z
1141

s g

® 07/03/0% 02:10:31 PM normal: Turning garage light OFF
® 07F/03/09 02:10:30 PM normal: Turning garage light ON
® 07/03/09 02:10:29 PM normal: Turning fountain OFF
L ]

07/03/09 02:10:27 PM normal: Turning fountain ON F‘

Figura 22: Configurando IRMAN

7. Control de calor (Header Control)
Esta seccion sirve para manejar el control de la calefaccién o del aire acondicionado.
Para ello debe haber sido definido con anterioridad.

8.2. Dispositivos de luz (Lights Appliances)

En la imagen 24 podemos ver el menu referente al control de los dispositivos de luz, cada uno
de los elementos serd analizado a continuacion.

8.2.1. Control de la casa (Control by Floorplan)

Al entrar en esta seccién llegamos al mismo contenido que en la secciéon Configuracion de Mister
House — Examinar grupos. Esto es asi ya que es uno de los escenarios que visitaremos con mas
frecuencia.
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8.2.2,

| sterHousel

(B .o

&) (&) (&) &) 2

Emmm

@tnﬁ‘"
o ez Lz 4z e

T
(DL

B

i

Submit

07/03/09 02:10:
07/032/09 02:10:

L]
[ ]
® 07/03/09% 02:10:
. 0?{03;’09 0z: 10

31 PM normal:
30 PM normal:

29 PM normal:
27 PM nolmal

Turning garage light OFF
Turning garage light ON
Turning fountain OFF
Turning fountain ON

Figura 23: Control de calor
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07/032/09 02:10:
07/03/09 02:10:

[ ]
[ ]
® 07/03/09% 02:10:
. 0?1’031’09 02:10:

31 PM normal:
30 PM nermal:

29 PM normal:
27 PM nolmal

Turning garage light OFF
Turning garage light ON
Turning fountain OFF
Turning fountain ON

Figura 24: Indice de dispositivos de luz

Control de luces (Control Lights)

Si lo que se quiere un control sencillo de encendido y apagado de dispositivos de luz esta es la
seccién idénea. Con un simple click podemos manejar un elemento. Podemos apreciar su interfaz
en la imagen 25.
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MisterHouse) (2] (&) (&) (&) &)

§5 i

|88 | [0 (e
i

Arduino led1

Backyard light

l @ Log
Appliances l @ Bedroom light1 @ Bedroom light2
‘Control l L‘_cg
Appliances
Garage light Test lightl
Lights l Log Log
— l @ Test light2
Appliances Log
ﬁ' Floorplan l
i

Figura 25: Control sencillo encendido/apagado

8.2.3. Control de dispositivos (Control Appliances)

Esta seccidn es muy parecida a la anterior de hecho su filosfia es la misma, con la Unica salvedad
de que en vez de controlar los dispositivos de luz, esta vez controlaremos el resto de dispositivos.

En la imagen 27 podemos ver si aspecto.
|MisterHouse) &) (&) (&) (&) &)
@ Fountain
Log

Figura 26: Control sencillo encendido/apagado

Nota: esta seccién aparece por duplicado, de ahi que el titulo sea seccidénes 3 y 4.
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8.2.4. Analizar luces (Browse Lights)

Esta interfaz carga la misma que analizamos anteriormente en: Configuracién de Mister House
— Grupos — Todas las luces. Su apariencia aparece reflejada en la imagen 7.
8.2.5. Analizar Dispositivos (Browse Appliances)

Similar a la seccién anterior sélo que esta vez controlamos los dispositivos que no sean de luz.
En la imagen 27 podemos ver su funcionamiento. Vemos que tiene coherencia este elemento fuente
con el elemento fuente que aparecia en la seccién 3, control de dispositivos.

(MisterHouse) (2] (&) (&) (&) &)
E'Mmﬂ

Control by
Floorplan

£ [[&

3
:

i
?
D
L2

i

_@ii___

Appliances

i
i

Figura 27: Control sencillo encendido/apagado

8.2.6. Ver esquema de la casa (Floorplan View)

Esta es otra de las secciones mas tutiles de Mister House, permite visualizar un plano de la casa
segun las habitaciones (grupos) que hayamos definido previamente, con cada uno de sus puntos de
luz en el sitio definido. El resultado esta en la imagen 28.

Haciendo click en una de las bomillas que aparece encendida la apagariamos y volviendo a hacer
click sobre ella la encenderiamos. Como se puede comprobar esta es una interfaz muy intuitiva de
cara a un usuario final.
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Figura 28: Vista del plano de la casa
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